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Instalacao

Como fazer o download e instalacao

Para fazer o download do instalador, siga os seguintes passos:

1. Entre no site do TSteel ( www.tsteel3d.com ), encontre o formulario de download e
preencha seus dados

2. Vocé vai receber um e-mail com o link de download

3. O download vai baixar um programa executavel que é o instalador. Dependendo do
nivel de seguranga do seu windows, podem haver mensagens de aviso e solicitagdo
de confirmacgao. O TSteel ainda é um software pequeno e ndo reconhecido pela
Microsoft.

4. Siga os passos do instalador e pronto!

O TSteel, quando instalado em um computador que ele ainda ndo conhece, libera uma
versao teste (TRIAL), valida por 30 dias. Se o seu computador ja utilizou o periodo de testes
anteriormente, sera necessario entrar com uma licenga de uso.

Configure o ambiente (Environment) de trabalho

Quando o TSteel rodar pela primeira vez ele vai perguntar qual ambiente de trabalho vocé
prefere. Mas isso pode ser alterado, sempre que necessario no menu de preferéncias:

ﬁ' Tsteel 30 Software [FULL] v.2.57.2 - (Mo name)
File | Edit Meodeling Mumbering Welding Drawings  View  Sel
IERGINDTANIECP*M\J"CT

Mew

Open

Open in line mode

Save

Save as

Import 3
Export 3
Preferences

Lock/unlock model

Open model folder
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A janela de preferéncias mostrada, sera:

—— 1 l - L Sl SR S—

ﬂ Preferences >

Auto Save

Time in minutes to autosave IEI
How many different autosave files

Circular section config.

Mumber of faces _

Cortour plate weight criteria

(®) Gross weight

() Net weight

User units

Lenght unit |mm o |
Cross section unit |cm2 o |
Density |kgfm3 o |
Weight |kg e |
Environment

Default environmert |Erazi| o |

Cancela

onde vocé pode mudar as unidades e ambiente de trabalho.

O ambiente de trabalho, determina por ocasido da criagao de um novo modelo:
1. Grid inicial
2. Unidades de medida
3. Catalogos de perfil

As outras opg¢des de preferéncia, sio:

e Auto Save: De quanto em quanto tempo o TSteel vai fazer uma copia de segurancga
e quantos arquivos diferentes ele vai salvar. As copias de seguranga ficam no
diretério “Autosave”.

e Contour plate weight criteria (critério de peso para chapas de contorno): O
TSteel usa sempre o peso bruto para chapas, desprezando furos e recortes. Este é
o critério de mercado para peso das chapas. Em casos especiais, o usuario pode
precisar que seja computado o peso liquido. Esta op¢ao nao é salva junto com o
modelo, toda vez que abrir o modelo, precisa mudar para peso liquido se for
necessario.

www.tsteel3d.com
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Licencas do TSteel

Existe apenas um instalador do programa, e o que libera o acesso as funcdes € a licenca de
uso. Esta licenca (Serial Key) é um codigo alfanumérico enviado por e-mail pelo servidor de
licencgas.

No menu License, vocé tera acesso a tela de licenga:

&# License 2.97 >

Irfarmation
Client : |berr1.ardu @tchstl com |

License expires : |1EEDEKZ'DZ-1 |

Serdlfey: (D

Computer D : |SCIEI'U'ITF‘-1 BJ3U25-1J5RWIS-PSTPWX |

Meed Help? Update Deactivate

Como obter sua licenca

Os tipos de licenga disponiveis e como adquirir, vocé encontra no nosso site em
https://tsteel3d.com/licencas-e-precos/

Como instalar sua licenca

Se sua licenga TRIAL ja venceu, o TSteel vai encaminhar vocé diretamente para a janela de
licenca. Outra forma de acessar esta janela é através do menu “License”.

Janela de licengca sem uma licenga instalada:

Infarmation
Cliert : |

License expires : |
Serial Key : |Nnt found
Computer ID : |SOEI‘U‘ITF‘-1 BJ3UZ5-1J5RWIS-PSTPWX

Need Help? Update oK

Clique em “Activate” para ativar a licenca (Serial Key) que vocé recebeu por e-mail.

www.tsteel3d.com
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ﬂ License 2.97

Irformation
Client : |

License expires : |
Serial Key : |Nnt found
Computer D : 50

\‘i Register your serial key

Need Help? Up Serial Key |

Entre o numero da licenga e clique em registrar (Register).
O TSteel vai acessar o servidor de licengas online, verificar o nimero de licenga e registrar
a ativacdo na sua maquina. Por isso, durante este processo, é necessario o acesso a

internet.

Se tudo deu certo, vocé vai receber a mensagem:

Toteel-30 = I

Serial key was registered.

Pronto! Saia do TSteel e entre novamente para ele atualizar as permissdes da licenga
ativada.

O que pode dar errado

Os erros mais comuns, durante a ativagdo de uma licenga séo:

1. Erro de acesso ao servidor de licengas. Isto pode ser por falta de conexao a internet
ou existe um bloqueio que impede este acesso. Este bloqueio pode ser um firewall
ou antivirus.

2. Alicencga ¢é invalida. O mais provavel € que houve um erro de digitacdo, ou que na
operacao de copiar/colar incluiu ou suprimiu algo além dos digitos da licenca

3. Aviso de licenga ja em uso. A causa mais comum € que o usuario esqueceu de
desativar a licenga em outro computador antes de ativa-la novamente. Pode também
ser um erro de gravagao no arquivo de licengas do computador (falta de energia,
computador travou, desligar o computador sem sair do TSteel, etc...)

www.tsteel3d.com
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Na primeira vez que vocé roda o TSteel, ele oferece a visualizagdo de um modelo de

exmplo:

Modelagem 3D
Abra o modelo de exemplo

. 4.,70

?7/4#

> o ll g
\\\%my.i\% ﬁ.ﬁ (

Open a sample model to explore TSteel30
Do not show me this options again.

Do not open a sample model now. Maybe |ater.

: \ Jw.\. i
§

/ /’l.\\ 1l AN 1

/ﬂ/// \\;@u <

/4'/ (‘!

2
ur
]
2
4]
[
=t
_m
[}
2
b
£
=
Q
-
==
5
m
=
™=

What do you want do do:

Mesmo que vocé ja tenha desabilitado esta janela, o modelo de exemplo deve estar

disponivel em C:\TSteel3D\Samples\SampleModel.

O modelo de exemplo é o seguinte:

Vamos gastar um pouco de tempo aqui neste modelo e ver o TSteel funcionando.

www.tsteel3d.com
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Operagao com o mouse

Com o “scroll” do mouse faga zoom para ver mais de perto e mais de longe. Note

1.

que faz diferenca onde o ponteiro do mouse esta quando vocé rotaciona o “scroll”
2. Mantenha pressionado o “scroll” do mouse e movimente (PAN) seu modelo em

qualquer diregao
3. Com o CTRL pressionado, mantenha pressionado o “scroll” do mouse e rotacione o

modelo. Note que faz diferenga de onde vocé inicia o movimento de rotagéo

ao

Menu de tela para visualizag

ao do

No lado direito, dentro da tela de modelo, note 7 icones disponiveis para a visualizag

seu modelo.

SO |

W.IHHLAHW’/ A ..._.Jn » ‘ _.\N . N.Na
NIRRT R
\YA /1 )

N '
7% )

Note também no canto superior direito, um cubo de orientagdo. Usando o mouse, vocé pode

modificar a rotagao e vista do seu modelo com ele.

www.tsteel3d.com
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Tipos de visualizagao

Explore os tipos de visualizagdo do modelo, pressionando CTRL+1,2,3,4e 5

Visualizacao transparente (CTRL+2)

Selecionar

Para selecionar uma pega, basta clicar nela (note que ela muda de cor).

Para selecionar pecas dentro de uma janela, mantenha pressionado o botdo esquerdo do
mouse e defina a janela de selegédo, sempre da esquerda para direita. Se quiser
selecionar as pecas que estdo na janela e as pecas que cruzam pelas bordas da janela, crie
da direita para esquerda.

Para selecionar peca a peca, mantenha o SHIFT pressionado e e clique nas pecgas que
deseja. Quer excluir uma peca da selegdo? Clique na pega pressionando a tecla CTRL.

Duplo clique em uma pecga

Dé um duplo clique na peca que deseja alterar. O TSteel vai identificar que pega foi clicada
e abrira a janela correta de edigao.

Veja a janela de edicao de uma viga:
L L]

& Beam X

Numbering

i
(O — —
Atrbutes

Prefix Msdio [0 |
Name  [VIGA
Profle  [W250x22.3 Profile
Material [A572GR50 | Materials |
Class  [3
Finish

Position

Plane Midde ~
R
oo

End Offset
Stat End

Y o m— = —
R — o —
S | —
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Aproveite para fazer modificagées e clicar em “Modify”. Veja as alteragbes serem
retratadas no modelo. Nao se preocupe em “estragar” o0 modelo, basta nao salvar ele
quando terminar de fazer suas experiéncias.

Abra e veja janelas de edi¢ao para vigas, chapas, colunas, parafusos, etc...

Duplo clique na tela

Um duplo clique na tela, abre uma janela de configuragao importante:

&7 View Settings =

[ ] Line Mode {Big Madels)
Mostrar

Solid (30) / Wireframe (2D0)
[] Asis line

[ Cut/Fit Planes

Sudliary Lines and Points
Bolts
[] Components symbol

] Crigin symbal

Depth
Above |500.00

Behind |-500.00

Text Height : 50
30 Mode

() Perspective

(@ Orthogonal

Show Filter (ICTRL+V)
Selection Fiter
Advanced

Apohy Cancel

Line Mode: Representa o modelo em linhas, visando economizar memoéria e tempo. Pode
ser util para modelos muito grandes. Vocé pode também abrir modelos ja neste modo de
linha no menu:

www.tsteel3d.com
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ﬁ Tsteel 30 Software [FULL] v.3.00.0 - 185
File | Edit Meodeling MNumbering Welc

L @ |

Mew

Open

| Openin line mode

Save

Save as

Import 3
Export 3

Preferences

Lock Maodel

Open model folder

Ligue o modo linha e veja ele em funcionamento.

Dentro das op¢des de Mostrar, existem diversas opgdes para ligar e desligar a visualizagédo
de elementos do modelo. Talvez alguns destes elementos ainda nao sejam familiares para
vocé, mas por enquanto, é importante saber que pode ser mostrados ou escondidos por
aqui.

Algumas propriedades aparecem desligadas, pois s6 fazem sentido nas vistas 2D, que
veremos mais adiante.

visualizagdo em perspectiva ou ortogonal.
Filtro de pecas a serem mostradas. Veremos filtros mais adiantes.
A janela de configuragdes avangadas, que também pode ser aberta com ALT + duplo clique

na tela vazia, configura a exibicdo de diversas ferramentas importantes de modelagem.
Veremos isso em detalhes mais tarde.

Menus inteligentes com botao direito

Quando vocé clica com botéo direito em uma peca, o TSteel vai abrir um menu rapido,
como no exemplo abaixo:

www.tsteel3d.com
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Redraw

Inquiry
Copy... 3
Move.., 3

Include in assembly
Welds edit form (W)
Show assembly parts

Exclude part from Assembly

Explode Assembly
Advanced...

2 RIS

2

L4

As opcdes do menu vao variar em funcado do elemento que vocé clicou.

Escondendo pecgas (Hide)

Note no menu com botao direito, que existe 0 comando HIDE (esconder). Selecione o
comando e a peca vai desaparecer da tela. Ela ndo foi excluida, apenas escondida para
auxiliar na visualizagao.

Selecione algumas pecas e esconda-as para testar. Para esconder varias pegas ao mesmo
tempo, selecione todas que quer excluir, e com o SHIFT pressionado, clique com o botao
direito em uma das pecas. Note que o menu aparece e as pegas continuam selecionadas.
Clique em Hide e esconda todas elas.

Para mostrar as pecas novamente, basta mandar regenerar a vista. Este comando (RG)
esta no toolbox na parte superior.
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ﬁ Tsteel 30 Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel
File Edit Medeling MNumbering

Ne@frd]

Drawings  View  Select

Excluindo pecas

Para excluir, tecle DEL. O TSteel vai excluir todas as pegas selecionadas. Quer reverter o
comando de exclusao? Veja abaixo os comandos de UNDO e REDO

Undo/Redo

Muitas vezes precisamos desfazer algum comando que foi feito por engano. E o comando
UNDO.
ﬁ Tsteel 30 Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel

File Modeling  Mumbering Welding  Drawings

Copy

Maowve

Special Copy k

Special Move

17

www.tsteel3d.com



http://www.tsteel3d.com

18

Vocé pode realizar os comando de UNDO ou REDO pelo menu ou utilizando as telas de
atalho.

O TSteel é capaz de fazer o UNDO da grande maioria dos comando e armazena a lista de
operagodes possiveis de serem desfeitas enquanto o programa estiver ativo. Ou seja, depois
que vocé salvar e sair do TSteel, ndo ha mais informacdes para desfazer operagoes.

Grids, como criar e editar

Toda vez que vocé abre o TSteel 3D ou cria um novo modelo, um Grid basico é criado pelo
TSteel 3D automaticamente. Vocé pode editar este grid colocando as distancias e nomes de
eixos que precisar.

Para editar, basta dar um duplo click em qualquer linha no grid.

Veja como interpretar a linha de coordenadas X, por exemplo: A partir do ponto de origem
(definido como 0,0,0) o primeiro eixo esta a Omm e terei mais 4 eixos a espagamentos de
3000mm. Terei um total de 5 eixos, com os nomes A, B, C, D e E. Se vocé colocar “0 3000

3000 3000 3000” tera a mesma definicao de eixos.

Veja video sobre os Grids

www.tsteel3d.com
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Toolbox, usando botao direito e botao esquerdo

ﬂ Toteel 30 Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel
File__ Edit __Modeling Welding _ Drawings __ View  Select  Tekla Connect Torres  Ligagdes  Tools  Help  License

@0 @@=t O 2FEEET Sk « /O eEEEGG LLLIs1EN

Aqui vamos ver o que sédo os comandos do Toolbox e aprender que podem ser usados com
o bot&o direito ou esquerdo.

Se quiser saber o0 que é um dos comandos, passe 0 mouse por cima e vai aparecer uma
descricao.

Para executar o comando, clique no comando com o botdo esquerdo. Para configurar o
comando, clique-o com o botao direito (quando aplicavel).

Vamos aprender a usar cada um deles ao longo do manual, iniciando pela criagdo de
colunas e vigas.

(Column) Insere uma nova coluna

(Beam) Insere uma nova viga

contorno)

(Bolt) Insere parafusos

(polibeam) Insere uma poliviga.

g (Plate) Insere uma chapa por contorno (define-se os pontos da poligonal de

(Twin) Insere cantoneiras duplas

| I
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(Nuts and Washers) Insere porcas e arruelas soltas

(Regen) Regenera a vista 3D, limpando entidades auxiliares e forcando a
recriagao dos sélidos de cada pecga

(Information) Fornece informacgdes das pecgas selecionadas

(Distance) Fornece a distancia entre dois pontos selecionados

(Angle) Fornece a medida do angulo selecionado

(Copy) Permite copiar pecas e objetos de modelagem

(Move) "Permite mover pegas ou objetos de modelagem

(Cut) Insere planos de corte para pegas

(Fit) Insere planos de ajuste para pecas

(Split) Divide uma barra em duas

(Join) Junta duas barras em uma sé

(Boolean) Faz operacgbes booleanas (subtracées de sdlidos), que permite
adicionar furos e/ou recortes nas pecgas

4|5 Al W Ol @& e
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(Poligonal cut) Uma forma de recorte de pecas a partir de uma poligonal

[1:¢

(Weld) Insere soldas

s
W

(Point) Insere um ponto auxiliar

(Line) Insere uma linha auxiliar

(Circle) Insere um circulo auxiliar

O\ * |

(View - basic) Cria uma vista 2D basica (paralela aos planos XY, YZ, XZ)

-~
~
— | (View - Grid) Cria uma vista 2D a partir de uma linha do grid
<
H
— | (View - 2 pontos) Cria uma vista 2D a partir de 2 pontos selecionados
<
[ N ]
- | (View - 1 ponto) Cria uma vista 2D a partir de um ponto selecionado
<
[
- | Cria uma vista 2D no plano XY de uma pega selecionada
<
XY
- | Cria uma vista 2D no plano YZ de uma pega selecionada
<
YZ
- | Cria uma vista 2D no plano XZ de uma pega selecionada
<
XZ

www.tsteel3d.com
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A Define o plano de trabalho, paralelo a um dos planos basicos

+—>

A Redefine o plano de trabalho com 1 ponto selecionado

=

A Redefine o plano de trabalho a partir de 2 pontos selecionados

A o | Redefine o plano de trabalho a partir de 3 pontos selecionados

AN I Redefine o plano de trabalho pelo plano principal da peca selecionada
+—>

Redefine o plano de trabalho pelo plano normal da pecga selecionada

>
I

www.tsteel3d.com
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Como funcionam os formularios de edicao

Todos os formularios de edigdo de pecas que veremos em seguida possuem os seguintes
botbes na parte inferior:

Apolv | | Check | | Modifv

OK: Fecha a janela sem executar as modificacées que vocé tenha feito.

APPLY: Todas as informagdes da janela passam a ser o novo default. Por exemplo, a bitola
de viga esta como W250X17,9, todas as novas vigas criadas de agora em diante terdo
inicialmente esta bitola. Isto vale para todas as propriedades : Classe, Nome, Materia, etc...
CHECK: Inverte as sele¢cdes CHECK das propriedades.

&7 Column =
Mumbering
Prefix: Start number:
| & |
| & |
1 Moduo [0 |
[COLUMN |
[w250x17.9 | | Profile
Material |A36 | | Material
E —

| Middle ~|[0.00 |
Rotation  [Front ~ | [0.0000 |
Horizontal |Middle ~|[0.00 |

9000.00 |

|0.00 |

Apolv | | Check | | Modifv

MODIFY: Modifica, em todas as pecas selecionadas, as propriedades que estdo com
CHECK ligado. Isto permite, por exemplo, modificar o nome (ou classe, material, etc) de
todas as vigas do modelo de uma so6 vez.
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Crie e edite uma coluna

As colunas sao criadas a partir do botdo CL na barra de ferramentas. Cligue com o botao
direito para abrir a janela de configuracdes.

[ \‘,; Column >
Mumbering
P Prefix: Start number:
| | & f |
Assembryl | |1 |
nb;tr:fl ] Moduo [0 |
g Name [COLUMN |
| Profle | W250%17.9 | | Profile
3 Material |A36 | [ Material
4 Class |2 H:I
! Finish | |
J  Posttion
| @ vercal [Midde ~|[000 |
Rotation | Front ~|[0.0000 |
I Horizontal |Middle v|[0.00 |
Levels
Top
ot
I Aooly | | Check | | Modif

Nesta janela vamos definir todas as propriedades de uma coluna, tais como nome, bitola
(Profile), material, classe, acabamento (Finish), posicionamento e os niveis inicial e final.

Os campos de numeracao (numbering) serdo abordados em outro tépico.
Veja o video de criacéo de coluna mostrando como fazer as alteracbes e como usar as

funcdes de Apply (Marcar alteragdes como Default), Check (Quais propriedades devem ser
mudadas) e Modify (modificar colunas selecionadas

www.tsteel3d.com



https://youtu.be/zWjgQrUmEe4
http://www.tsteel3d.com

25

Crie e edite uma viga

As vigas sdo criadas a partir do botdo BM (Beam) na barra de ferramentas. A janela de
propriedades é um pouco diferente das colunas, mas os comportamentos e conceitos sdo
0S Mesmos.

"Q-,'i Beamn Y
MNumbering
Prefic: Start number:

| | @[ |
Assembh.'| | |1 |
Atributes

Prefic | | Méduo [0 |
Mame |BE-'-‘~M |

Profile  |W250X17.9 | Prefile
Material |A3E‘> | Materials

Class |3 | I:I
Finish | |

Postion

Plane |Middle ~|[0.00 |
Rotagio | Top +||0.0000 |
Depth |Behind v||D.DD |
End Cffset

Start End

Dx |0.00 | &4 [0.00 |

Dy |0.00 | & [0.00 |

Dz [0.00 | & [0.00 |

Apoly | | Check || Madfy

A diferenga em relagéo as colunas € que nao temos os niveis de inicio e final, mas temos
deslocamentos que podem ser aplicados nos pontos inicial e final da viga.

O funcionamento para modificacéo, aplicacao de valores default e alteracdes de bitola,
material e classe é igual ao da janela de colunas.

Veja video tu re vi

Crie e edite polivigas

As polivigas, botdo PB (Polybeam), s&o definidas com 3 ou mais pontos e seus pontos
intermediarios (ou pontos de contorno), possuem propriedades que alteram a geometria da
peca. Terminado de definir todos os pontos, clique com o botao direito do mouse.

www.tsteel3d.com
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Redraw
Inguiry
Copy...
Move...

Include in assembly

Welds edit form (W)

Edit contour points

Advanced...
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Clicando com o botao direito em uma poliviga, pode-se chamar a janela que edita os pontos

de contorno. Para ver mais sobre pontos de contorno, veja post especifico.

9 Edit Contour Points

Point 2
Point 3
Paint 4

.y

Nesta janela é possivel editar pontos (coordenadas ou tipo), apagar ou criar novos.

Exemplos de polivigas:

www.tsteel3d.com
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Como criar cantoneiras duplas (twin-beam)

O TSteel 3D permite a criagao de cantoneiras duplas definindo-se os pontos de trabalho e a
tipologia das cantoneiras. Importante notar que € apenas uma forma mais rapida de langar
duas cantoneiras que na verdade serao vigas separadas para fins de modelo.

ﬁ T5teel 3D Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel
File Edit Meodeling MNurpbergg Welding Drawings  View  Select  Tekla G

=@ 5 A

TEITETEER®"IDo

ﬁ Twin-Beam e
Mumeragao
Prefixo: Mimero inicial:

Peca | |

Assembly | |

Twin Profile

Too

Distance

Attributes

MName |EEP-.I'H'I |

Profie  |L102X8 || Profiles

Material |A36 | [ Materiais | g

Class |3 | =
4

Acabam. | | .
|

Position :

Plane |Midd|e V||D.ﬂ|] | b

Rotagéo X

Depth |I'u'liddle v||u_m | l
~,

End Cffset = !

Start End |

Dx [0.00 | &1[0.00 | :

Dy (0.00 | B4 [0.00 |

Dz |0.00 | B4 [0.00 |

[0k || Acolv | | Check || Modifv |

28

As cantoneiras duplas podem ser “explodidas” (opgao acessivel no menu com botao

direito), fazendo que passem a se comportar com duas pegas separadas.
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Determinadas operag¢des de edicdo do modelo automaticamente “explodem” as
cantoneiras duplas.

Veja video

Como criar chapas de contorno

Uma das formas de se criar uma chapa é fornecendo o poligono de contorno e a espessura
da chapa. Os pontos de contorno, assim como na poliviga, podem ser modificados de forma
a criar chanfros retos ou curvos.

Para acessar os pontos de contorno, faga 0 mesmo procedimento das polivigas.

Veja video no youtube.

Pontos de contorno

Os contornos sao usados para definir polivigas e chapas de contorno. Cada ponto da
poligonal que define o contorno pode ter propriedades que ajudam a modificar o contorno.

\‘l Edit Contour Points

X
Point 2
Point 3
Point 4

Mave Delete Add

None : Ndo modifica o vértice do contorno. (Ponto padrdo quando se cria o contorno)

www.tsteel3d.com
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ﬁ' Edit Contour Points

Paint 1

Linear: Faz um chanfro linear o vértice. S0 necessarias duas medidas do chanfro (Dx, Dy)

ﬁ' Edit Contour Points

Curved: Arredonda o vértice. E necessario definir uma valor para o raio.
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ﬁ' Edit Contour Points

Paint 1

Arc: Faz um chanfro em arco definido por 3 pontos : o ponto anterior, o vértice que estamos
modificando e o ponto posterior. Como € um arco definido por 3 pontos nao precisa definir o
raio

Curved Cut: Faz um chanfro em arco no vértice. E necessario definir um valor para o raio.

www.tsteel3d.com
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f Edit Contour Points

Pairt 1 X 4111.3000
Pairt 3 Y -2005.2500
Pairt 4

11200.2500
Type |[Sgquare
D=

Dy
Radius

Move | Delete | Add | [Plgdfn] OK

[
w | [—
=AAN=T

Square: Faz um chanfro com cortes ortogonais as faces do contorno. E necessario definir
valores Dx e Dy.

Square parallel: Faz um chanfro com cortes paralelos as faces do contorno. E necessario
definir valores Dx e Dy.

Line Arc: Semelhante ao chanfro com recorte, sé que com o raio definido pelo menor lado
de recorte. E necessario definir valores Dx e Dy.

Como escolher os pontos certos

Para ser capaz de modelar é necessario saber encontrar e selecionar os pontos corretos,
que vao servir para definir colunas, vigas, contorno de chapas, etc. A melhor maneira de
entender é vendo o video deste link, mas antes vamos ver um pouco da teoria.

Existem duas categorias de pontos:
1. Pontos de eixo (Axis points). Estes pontos sdo aqueles que o usuario usa para
definir uma pega, como por exemplo o ponto inicial e final de uma viga. Eles sao
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sinalizados com um retangulo amarelo.

Lirne:

Pontos Genéricos, sao os pontos formados pelas arestas dos sélidos.

O tipo de ponto que o TSteel 3D procura depende das op¢des que estao ligadas. Vocé vai
achar, na barra inferior, os botdes que definem e ajudam vocé durante o processo de
escolha de pontos. Os tipos, séo:

IN — Intersecédo entre eixos ou arestas

EN - (End Point) Ponto inicial ou final de uma aresta/eixo

PE — Perpendicular. E o ponto que pertence a uma linha e é perpendicular ao ponto
selecionado anteriormente.

MD — (MID) Ponto médio de uma aresta ou eixo

PT — (Point) Ponto de construcao (ou auxiliar)

CT — (Center Point) Ponto de centro de um circulo

SP — (Special Point) Pontos especiais

QD - Quadrante de um circulo

NE — (Nearest) Ponto mais proximo da posi¢ao do mouse e que pertence a linha ou
eixo.

ALL — Liga todos os tipo de pontos

CLR — (Clear) Desliga todos os tipos de ponto

Existem também as opcgdes:
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e ORTHO - Os pontos selecionados serao ortogonais (orientagao eixo X,Y) em
relagdo ao ponto anterior
AXIS — (F4) Liga ou desliga a selecido de pontos de eixo
PTOS — (F5) Liga ou desliga a selegao de pontos genéricos

Como fazer furos e recortes nas pecas

Os furos e recortes nas pecas sao feitos através de operacdes boleanas, que nada mais é
do que a subtragao de sdlidos. O soélido usado para fazer o recorte ou furo, é chamado de
peca boleana.O comandos estdo no BL (Boolean operations) e PC (Poligonal cut) que é
uma forma mais rapida e facil de executar uma operacgao boleana. Vamos ver as duas
formas funcionando no video.

Veja o video sobre furos e recortes

ﬂ Tsteel 3D Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel
File Edit Modeling MNumbering Welding Drawings  View  Select  Tekla Connect  Torres  Liggefes ools  Help  License

(2o Erio @@=l O ADRLEFSL + /O

Vamos fazer um furo retangular na alma de uma viga

Tendo em mente que faremos o furo através de uma operagao de subtragao de solidos, crie
uma pega na posi¢cao e com as dimensodes do recorte desejado, por exemplo a chapa azul
abaixo:
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Veja na imagem transparente que a chapa atravessa a viga:

Agora, use o comando BL, selecionando a pega principal e a peca de recorte. Terminado o
comando, vai parecer que nao aconteceu nada, uma vez que a chapa azul esta
preenchendo o lugar do nosso recorte. Apague a chapa azul:

Temos o recorte retangular na viga.

Para visualizar os solidos de recorte (pecas booleanas), pressione a tecla ALT e de
um duplo clique na tela. Ligue a opgéo de visualizar pegas booleanas quando a
peca é selecionada:
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Boolean operation problems

Redraw options
Consider Cut Planes

Show Boolean parts
Do boolean operations

When click an object ...
[] Show Local Axis

[] Show Bolts Flane{White)
[] Show Cut/Fit planes
[] Show Boclean Parts
[] Show ContourPlates Plan

&7 Advanced Configuration

Always show the boolean parts

X

Apphe Cancela

Agora de um clique na viga:

36

A chapa usada para recorte é representada de forma especial, evidenciando que ndo é uma

peca do modelo e sim uma peca boleana.
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Selecione a pega boleana e faga uma copia, vocé tera criado um novo recorte na viga:

Experimente selecionar a parte boleana e mové-la. Vocé vera que estara movendo o
recorte. Da mesma forma, selecione a parte boleana e a exclua, e vocé estara apagando o
recorte.

Usando o comando de recorte poligonal

O recorte poligonal (comando PC - Poligonal Cut - na barra de ferramenta) faz estas
operagdes booleanas de forma mais facil. A partir de uma vista em 2D da sua peca, vocé
desenha o poligono de corte e o TSteel vai:

1. Criar uma chapa de contorno com os pontos fornecidos

2. Calcular qual a espessura dachapa de forma a recortar toda a secdo da peca

principal
3. Fazer a operacao boleana
4. Eliminar a peca auxiliar

A melhor forma de ver isso funcionando e entender o comando é vendo o video que
colocamos no inicio desta segao..
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Encontrar novos pontos a partir de pontos conhecidos

Vocé pode definir pontos a partir de um ponto conhecido mais um deslocamento qualquer
DX, DY, DZ. Selecionado o primeiro ponto, basta digitar os deslocamentos (vai abrir uma
janela de deslocamentos automatica) que deseja e pressione ENTER. Pronto! Veja isso
funcionando neste video.

Criar pontos, linhas e circulos de trabalho

Para video no youtube, clique aqui.
O TSteel 3D possui trés elementos auxiliares, todos eles localizados na barra de
ferramentas:

\“ Tsteel 3D Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel
File Edit Modeling MNumbering Welding Drawings View  Select Tekla Connect Torres  Ligagdes Tools Help  License

@ T Ao ghifi=tfe O 2RS4/ 0K
@)
(o)

e Pontos (PT)
e Linhas (LN)
e Circulos (Cl)

Pontos auxiliares

Os pontos auxiliares podem ser criados de diversas formas diferentes, o que os torna muito

uteis na construcdo do modelo. Veja a abaixo as possibilidades:

ﬂ Create Point X
Define Poirts Farameters
(®) With coordinates X
() Parallel points Y
() Division by equal parts Z

() Line extension
() Point projected in a line
() Intersection of two lines

Cancela Cre

[T
m
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Linhas Auxiliares

Vocé pode clicar com botao direito em LN para definir parametros da criagcao de linhas
auxiliares.

f Reference line X
Extension 1.000,00
Color Red iy

Anoly Maodifv

Circulos auxiliares

Os circulos auxiliares sao construidos no plano de trabalho atual, sempre definindo o ponto
central e um segundo ponto para definir o raio (lembre que vocé pode definir o segundo
ponto digitando as coordenadas relativas em relagao ao centro).

Selecao de pecas e pontos

Selecao por click

Vocé seleciona uma pega quando clica em cima dela. Para adicionar pegas a sua selegao,
mantenha a tecla SHIFT pressionada enquanto clica em novas pecgas. Para excluir uma
peca da selegao, clique nela enquanto pressiona a tecla CTRL.

Selegao por janela

Para criar uma janela de selecgéao, clique em qualquer ponto da tela e arraste o mouse. Se
vocé arrastar o mouse da esquerda para direita, cria-se uma janela de sele¢do onde seréao
selecionadas todas as pegas que estiverem 100% dentro da janela.
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http://www.tsteel3d.com

40

7 Tsteel 3D Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel

File Edit Modeling MNumbering Welding Drawings View  Select  Tekla Connect Torres  Ligagfies Tools Help  License

@ Ao @@=t O 3BTk« /O GEEEEEGSE L

Q

()

-

T

e

e A2 |

- 2Ty
—

7@7 "'E“-‘ ’Bmez

Ig |

i |

e

Se vocé arrastar o mouse da esquerda para a direita, vocé seleciona as pecas que
atravessam a janela, ou seja, pegas que tenham qualquer parte delas dentro da janela.

As teclas SHIFT e CTRL também funcionam para incluir ou excluir pegas da selegao.

Selecionando pontos

Quando vocé seleciona pecas, o TSteel 3D mostra os pontos de constru¢do. O ponto
branco é o ponto inicial e o ponto vermelho o ponto final (ou pontos finais para chapa de
contorno e polivigas).

Vocé pode mover os pontos e mudar a geometria, ou alterar a configuragao dos pontos em
chapas e polivigas.

Para selecionar pontos, mantenha a tecla ALT pressionada. Pontos podem ser
selecionados por um clique ou utilizando janelas.
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O Menu de selecéao

ﬁ TSteel 3D Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel

File

e@Frro gh@=mf =0 B2k

Edit  Medeling

Mumbering  Welding

Drawings  View | Select | Tekla Connect Torres LigagBes Tools Help

Revert selection

Select using marks

41

License

. /0

A selecao especial é por meio de um filtro inteligente. Vocé determina as regras do filtro de

selecao.
7 Filter - ] X
Check Varable Criteria Data 7 5t
4 Material | Different ¥ | "CHUMB. QUIMICO" Concrete_Undefined GROUT
1 | Phase [ Equal [ 1
* O w w

v |['save ] ["Loap |

A selecado usando marcas, abre uma janela:

www.tsteel3d.com
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ﬁ Select Marks

Select |5ingle parts
0112

011241
011210
01121
011212
011213
011214
011215
0122
0112-3
0124
01125
01126
0ma-z
01122
0125

Ohbjects selected : 1

Note, que ha um filtro “0112” na primeira linha. Ele mostra apenas as pecgas iniciando por
0112. Se vocé deixar esta linha vazia, vai ter a lista de todas as marcas do modelo.

Basta clicar na marca que deseja selecionar no modelo.

Esta janela pode ser usada para selecionar pegas ou conjuntos e € uma alternativa rapida
para identificar marcas no modelo.
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Copiar pecas

As opgodes de copia estao na barra de ferramentas, no botao CP:

ﬁ Tsteel 30 Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel
File Edit Moedeling Mumbering Welding  Drawings  View  Select  Tekla Connect  Torres  LigagBes  Tools  Help

e@g o ghéE S - A FEEAE T S ke

Quick copy

Linear copy

Copy with rotation

Quick copy(CTRL+C): Copia as pegas ja selecionadas, pede dois pontos para definir o
deslocamento. Vocé pode clicar um primeiro ponto e entrar manualmente os deslocamentos
dx,dy,dz. Basta digitar as coordenadas separadas por virgulas.

Linear Copy: Abre uma janela para definicdo dos paradmetros de cdpia. Veja que é possivel
criar diversas copias de uma s6 vez. Os deslocamentos podem ser definidos entrando-se os
valores ou selecionando 2 pontos (Pick points).

Copy with rotation: Definido um eixo de rotacdo e um angulo, o programa cria uma cépia
das pecas selecionadas aplicando a rotagao definida.

www.tsteel3d.com



http://www.tsteel3d.com

44

vyl Capia - Rotate

Ruotation Vector Copy

Angle

Vector option
(@) Auis Z
() Vector P1-P2

-I.-.- s
LR

Pick Vet
o Cancel

Copy with mirror: Copia as pecas selecionadas, espelhando-as a partir de um plano
definido. O plano de espelhamento é um plano perpendicular ao plano XY de trabalho atual.
Como o plano de trabalho ja esta definido, vocé precisa escolher 2 pontos que posicionem o
plano de espelhamento.

&7 Copy - Mirror x

P1  [6.000.001200000000 |
P2 [-2000.0024.00000000 |

Cancel Select line

Assim que vocé fizer a copia, o TSteel vai indicar os eixos do plano de espelhamento na
tela.

Copy boolean part or Fit/Cut Plane: Usado para copiar partes booleanas ou planos de
edicao de pecas. Vocé precisa selecionar os objetos e aplicar os deslocamento de copia.
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Mover pecas

As opg¢bes para mover pegas sao:
9 TSteel 30 Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel
File Edit Modeling MNumbering Welding Drawings View  Select  Tekla Connect  Torres  Ligagdes Tools  Help

e@grre @@=t O-5 2RI S8

Quick move

Linear move
Mowve with rotation

Mowve with mirror

Quick Move (CTRL+M): O programa pede 2 pontos e move as pecas selecionadas no
deslocamento fornecido.

Linear Move: Abre a janela de pardmetros para mover pegas.

Move with rotation: Mesmo critério e funcionamento do Copy with rotation, mas neste
caso, move as pegas

Move with mirror: Move espelhando as pecgas. Veja mais sobre o plano de espelhamento
no “Copy with mirror” do item anterior..
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Gerenciando fases

E muito comum dividir o modelo em fases para ajudar a separar listas de material, filtrar
partes especificas do modelo, indicar prioridades, etc...
Vocé pode abrir o gerenciador de fases pelo Menu ou pelo atalho CTRL+H.

f Tsteel 30 Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel
File  Edit | Modeling | Mumbering Welding Drawings View  Select Tekla C

@ﬁ Create new grid L‘ﬂ_ @ . :_} .

| Phase manager

=

Profiles Catalog 3
Materials Catalog 3
Bolts Catalog 2
Beam

Column

Contour plate
Line
Point

Circle

W 0Bo

Edit part tocls Ctrl+E
Find Edit boolean problems

Add or Remove bolt group parts  Ctrl+EB

Bill of Materials
Assemnblies List
Detailed Assembly List
Parts List

el

Bolts List

Check overlap parts
Capture an image
Create DXF for Plates
Create DSTV files
View SAP Loads

%I

I
1
|
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Atalhos de teclado

Abaixo os atalhos de teclado:

CTRL+H

SHIFT+Z

CTRL+A

SHIFT+H

SHIFT+I

DEL

F4

FS

F6

CTRL+C

CTRL+M

CTRL+P

CTRL+S

M

C

CTRL+1/2/3
/4/5

Esconde a peca selecionada (Um Regen retorna a visualizagcdo da
pega)

Zoom para as pegas selecionadas
Seleciona todas as pecgas

Gerenciador de fases

Mostra informacgdes da pega
Deleta pecgas selecionadas

Liga e desliga o “snap” (procura) por pontos gerais (cantos, arestas,
etc)

Liga e desliga o “snap” (procura) por pontos de criagdo dos perfis,
ou seja, pontos do eixo de definigao.

Abre a janela de OSNAP

Comando de copia rapida. Faz a copia das pegas selecionadas.
Comando de mover rapido. Move pecgas ja selecionadas

Muda vista para o plano’

Salva o modelo

Chama o comando mover

Chama o comando Copiar

Muda o estilo de visualizagao da tela
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Visualizacao

Tela 3D principal e suas configuragoes

A vista principal do modelo em 3D pode ser configurada de diversas formas,
comegando com a forma de visualizagao da estrutura:

49

1 CTRL+1
Representago em
linhas

Tipos de visualizagdo 3D

CTR+2
Transparente

CTRL+3
Hidden Lines

il CTRL+4
Vista Default

CTRL+5
Com sombreamento

Com um duplo clique na tela vazia, aparece a janela de configuracdes:
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&7 View Settings *

] Line Mode {Big Models)
Mostrar
Solid (30} / Wireframe (20}
] Ausis line
[] Cut/Fit Planes
Profiles names (20
Girid
Auiliary Lines and Points
Bolts
[] Components symbal
[] Crigin symbal

Depth
Above |H00.00
Behind |-500.00

Text Height : 50
A0 Mode

() Perspective

(® Orthogonal

| Show Fitter (CTRL=V) |
| Selection Fiter |
| Advanced |

| Aol | | Cancel | [ Modifv ]

Line Mode: Usado para representar o modelo pelos eixos das pegas (linhas). Ha
uma grande economia de memoria e alta velocidade de importagao e exportagao.
Solid(3D)/WireFrame(2D) : Liga e desliga a representagao das pec¢as do modelo.
Axis Line: Liga/desliga a representacao dos eixos de construcao das pecas (linha
entre os pontos inicial e final)

Cut/Fit Planes: Liga/desliga a representacéo dos planos de corte e planos de
ajuste.

Profiles Names (2D): Insere texto com os perfis das pegas nos desenhos 2D. Vocé
pode mover os textos livremente com o0 mouse para ajustar a vista.

Grid: Liga/desliga a representacao dos Grids da estrutura.

Auxiliary Lines and Points: Liga/ desliga a representacédo dos pontos e linhas
auxiliares.

Bolts: Liga/desliga a representagao dos parafusos do modelo.
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Components symbol: Liga/desliga a representagao dos componentes/macros
existentes. O simbolo € um cone que quando clicado oferece acesso a janela da
macro.

Origin symbol: Liga/desliga a representagdo da origem, ponto (0,0,0)

Depth (Above/Behind): Para as vistas planas, configura as profundidades que a
vista considera, tanto para cima do plano como para baixo.

Text Height: Usado apenas nas vistas 2D, regula o tamanho dos textos inseridos
automaticamente.

3D mode(Perspective/Orthogonal): Modo de representagao da vista 3D.

Show Filter: Abre a janela onde o usuario configura um filtro do que deve ser
mostrado na vista. Os filtros podem ser configurados considerando diversos
aspectos das pecas, permitindo que se exiba apenas a parte do modelo que se
deseja.

v|[ savE | [ L0AD |

Selection filter: permite vocé ligar/desligar a selegao do tipos de elementos. Por
exemplo, se Grid estiver desligado, vocé nao sera capaz de selecionar o Grid
através de janelas ou de click.
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Advanced Configuration: A janela de configuragao avangada também pode ser
acessada com um ALT+duplo click na janela.
Esta janela permite configuragdes adicionais no comportamento do programa e

como ele desenha o modelo.

Boaolean operation problems

Always show the boolean parts

Redraw options

[¥] Consider Cut Planes
[ ] Show Boolean parts
Do boolean operations

When click an object. ..
[ ] Show Local Axis

["] Show Bolts Plane(Whie)
[] Show Cut/Fit planes
[] Show Boolean Parts
(] Show CortourPlates Plan

. Aoolv | | Cancela | |

www.tsteel3d.com



http://www.tsteel3d.com

53

Vista 2D do modelo

Em algumas situagdes, trabalhar em uma vista plana é mais facil. O TSteel 3D
permite que vocé crie qualquer vista 2D do modelo.

Como criar uma vista 2D

ﬂ Tsteel 30 Software [FULL] +.3.00.0 - SampleModel
File Edit Modeling MNumbering Welding Drawings | View | Select Tekla Connect  Torres  Ligagdes Toels Help  License

H @g E ﬁ i @ @ .E: Saved Views  Ctrl+W gl—_l) %S El;' ll'i'{‘ 5!’-‘ . / O

Create a new view 3 Basic view

Plane XY Aleng a grid line
Plane XZ Using 2 points (vert]
Plane ¥YZ Using 1 point (horiz)
Part's plane Using 3 points

Part's plane (normal)

Add Clip plane

Clear clip planes

Hide Selected

Show only selected

Show all

Working plane

No menu “VIEW*, vocé vai encontrar as diversas formas disponiveis para criar as
vistas 2D.
e Saved Views: Acesso a vistas que vocé salvou anteriormente
e Plane XY, XZ, YZ: Planos principais criados a partir de uma peca ou linha de
grid dada como referéncia
Part's Plane: Plano da peca selecionada
Basic View: Um dos planos principais (XY, XZ, YZ) a partir de uma ordenada.
(por exemplo: Plano XY na cota 3400)
Along a grid Line: Plano vertical coincidente com a linha de grid selecionada
Using 2 points: Clique em dois pontos para definir o eixo X da vista, o eixo Y
sera o eixo vertical
e Using 1 point: Defina um ponto para a altura e sera criada uma vista XY neste
ponto
e Using 3 points: defina um plano qualquer por 3 pontos.
As alternativas mais usadas estao disponiveis na barra de ferramentas:
e VB: Vista basica
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VG: Vista do grid (a partir de uma linha do grid)
V2: Vista por dois pontos

V1: Vista por 1 ponto

VXY: Vista plano XY

VXZ: Vista plano XZ

VYZ: Vista plano YZ

Configuracdes de uma vista

De forma semelhante a vista 3D, basta dar um clique duplo em um ponto vazio da
vista para abrir a janela de configuragoes.

Todos os elementos nesta janela estao descritos no post sobre a vista 3D. Vamos
olhar em mais detalhes alguns itens que dizem respeito a vista 2D.

-

& ¥Z ¥Y=206.100,00

2P E,rr0 @Bl i O 2s

=/

32A Sk SO 959 1]y

\.f View Settings

[] Line Mode (Big Models)
Mostrar

Solid (3D} / Wireframe (2D)
[ Axis line

[] Cut/Fit Planes

[] Profiles names (2D}

Grid

Auniliary Lines and Points

Bolts

[[] Componerts symbal

Origin symbol

Depth

Above |500.00

3D Mode

Show Fitter (CTRL=V)
Selection Fitter

Advanced

Aoohy Cancel

AREITETEER=®I

Na vista 2D, temos a configuracéo de profundidade (Depth) que é configurada para
cima do plano (Above) e para baixo (Behind). Estes valores definem que objetos
serao incluidos na vista.
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Como salvar uma Vista

]‘;, ]‘_) VISTA-EIXO7 [
L]

Na caixa de texto localizada na barra de ferramentas, digite 0 nome da vista e clique
em SAVE.
Depois de salvar a vista acima com o nome “VISTA-EIXO-7", quando abrirmos a

janela com vistas salvas:

ff Saved Views — O >
WISTA-ELXOD-7 oK
Remove
Clip Planes

Vocé pode usar até 6 clip planes para limitar quais partes do modelo vocé deseja
ver. Veja como usar os clip planes neste video.
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9 Tsteel 3D Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel
File Edit Modeling Mumbering Welding Drawings | View | Select Tekla Connect  Torres  Ligages Teols  Help

H&gﬁﬁ_“_@ﬁﬁg Saved Views  Ctrl+W TE—D)-D)EEJE‘!{‘EE

Create a new view

Plane XY

Plane XZ

Plane YZ

Part's plane

Part's plane (nermal)

Add Clip plane
Clear clip planes

Hide Selected
Show only selected
Show all

Working plane

BT EER=ICo

Plano de trabalho (Working plane)

O “Working Plan” (Plano de trabalho) pode ser configurado através do menu ou da barra de
tarefas:
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9 Tsteel 3D Software [FULL] v.3.00.0 - SampleMeodel

File Edit Modeling MNumbering Welding Drawings | View | Select  Tekla Connect  Torres  Ligagdes Tools Help  License
H&g Eﬁ_"_@&@g Saved Views  Ctrl+W ﬁgg-ﬁé&zé;ﬂé . /
: Create a new view 3 :
Plane XY
Plane XZ
Plane ¥Z
Part's plane

Part's plane (normal)

Add Clip plane

Clear clip planes

Hide Selected
Show only selected

Show all

Working plane 3

Using 1 point
Using 2 points
Using 3 points

Part's plane

Part's plane (normal)

Parallet to XY(Z) (ou botao PB): Permite posicionar o plano paralelo aos planos globais
XY, XZ ou YZ.

&7 Working Plan X

2y e

Coord 00 |

| Cancel | [ Change |

Using 1 Point (botao P1): Desloca a origem do plano de trabalho atual para o ponto
selecionado

Using 2 Points (botao P2): Desloca a origem do plano atual para o primeiro ponto
selecionado e alinha o eixo X na dire¢cao do segundo ponto selecionado

Using 3 Points (botdo P3): O primeiro ponto define a nova origem, o segundo ponto a
dire¢do do eixo X e o terceiro a dire¢cao do eixo Y.

Part’s Plane (botao PPC): Solicita a selecdo de uma pecga e posiciona o plano de trabalho
para coincidir com o plano principal dela.
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Part’s Normal Plan (PNP): Solicita a sele¢gao de uma peca e posiciona o plano de trabalho
para coincidir com o plano normal ao plano principal da peca.

A localizagao atual do plano de trabalho é indicada pelos eixos em vermelho. Inicialmente
eles iniciam no ponto 0,0,0 e com eixos X,Y,Z coincidentes com os eixos globais.
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Mudar o plano de trabalho, altera muitas referéncias no modelo, por exemplo:
e Rotagao das pecas (Top, Front, Back, Below)
e Nivel inicial de criagao das colunas
e Pontos por coordenadas

Trabalhando em um plano inclinado

Vamos usar o plano de trabalho para modelar em um plano inclinado, uma situagao muito
comum em coberturas.

Criei um plano de trabalho inclinado, como mostrado abaixo:
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ﬁ' Tsteel 30 Software [FULL] v.2.98.0 - (Mo name)
File Edit Modeling Mumbering Welding  Drawings  View  Select  Tekla Connect  Torres  Ligagdes
:CL BM PL BTPB'IWNWIE RG 1N ['.‘TANIE CP - MV - CT FT 5P IN BL PC '||||'|||'I}|E PT LM CI

141
141
17
185
184
1064
1042
1014

Agora vou criar uma viga ao longo do eixo X, veja como ela ja vem com a inclinagao do
nosso plano de trabalho:
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9 Tsteel 30 Software [FULL] v.2.98.0 - (Mo name)
File Edit Meodeling Mumbering Welding Drawings  View  Select  Tekla Connect
ECLEMPLETP‘ETWIW'r'liltGINDTAh.IlECP'W'CTF[SPJNELP‘C

144
141
141

17
185
124

1064
1042
1014

4
HR
PRS

TR

Vou fazer 5 copias da viga espagadas de 2000mm. Observe que estou dando a distancia no
eixoY:
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ﬁ TSteel 3D Software [FULL] v.2.98.0 - (Mo name)

File Edit Modeling MNumbering Welding Drawings  View  Select  Tekla Connect  Torres  Ligagdes Tools  Help  Lice
©CL BM PL BT PB TW NW : RG IN DT AN : CP -~ MV - CT FT SP JN BL PC WD : PT LN CI VB VG V2 V1 V

Qualquer construcéo e edicdo vai considerar o nosso plano de trabalho como sendo o plano
XY de modelagem

De um duplo clique em uma das vigas e observe a rotagao:
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| Middle
i Rotagdo |Tnp
] Depth | Behind

Frd Offzet

Agora, vamos mudar o plano de trabalho para o plano global, clicando no botdo PB (barra
de ferramentas)

&7 Working Plan X

Na imagem abaixo, note que o plano de trabalho ja esta no plano global e veja como esta a
rotacédo da nossa viga:
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Abrindo e Salvando o modelo

Quando vocé salva seu modelo, ndo ha apenas um arquivo a ser salvo como
veremos em seguida. Desta forma, cada modelo possui uma pasta onde organiza
0S arquivos.

Vamos visualizar a pasta de um modelo. Use o Windows Explorer ou a opgao “Open
Model Folder” no menu File.

ﬁ' Tsteel 30 Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel
File | Edit Meodeling MNumbering Welding Drawings  View  Select

o gh@=t O

Mew

Open

Cpenin line mode
Save

Save as

l Import 3
Export 3

Preferences

Lock Model

Open model folder

Uma pasta de modelo vai se parecer como esta:

L Attributes 02/04/2019 0237 Pasta de arquivos
| AutoSave 0270472019 0937 Pasta de arquivos
| Drawings 0270472019 0937 Pasta de arquivos
] ClassColors.dat 02/04/2019 0537 Arquivo DAT 1KB
&) sample.mod 02/04/201909:37  Arquive MOD 2KB
< TabMateriais.tab 02/04/2019 09:37 Arquivo TAB 1KB
&) TabParafusos.tab 02/04/201909:37  Arquivo TAB 2KB
) TabPerfis.tab 02/04/2019 09:37 Arquivo TAB TKE

e ClassColors.dat: Tabela com as cores usadas para cada classe. Vocé pode
copiar este arquivo para outros modelos caso queira usar a mesma
configuracao de cores.
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Sample.mod: E o arquivo com os dados do modelo.
TabMateriais.tab: Tabela (catalogo) de materiais.
TabParafusos.tab: Tabela (catdlogo) de parafusos.
TabPerfis.tab: Tabela (catalogo) de perfis.
Diretorio Attributes: Usado para salvar diversos arquivos de configuracao.
Nao copie estes arquivos para outro modelo.
e Diretdrio AutoSave: Diretério onde sao salvos os arquivos de “autosave”. O
Auto save é configurado através do Menu File>Preferences.
Outros arquivos que vocé pode achar no diretério:

e Sample.backup: E um arquivo com o backup do ultimo modelo aberto. Se
algo inesperado ocorrer, vocé pode renomear este arquivo e retornar ao
ultimo modelo salvo.

e Sample.locked: E um arquivo criado quando o modelo é aberto e excluido
guando o modelo for fechado. O TSteel 3D usa este arquivo para saber quem
abriu o modelo e impedir que duas pessoas sobrescrevam um modelo
quando aberto em rede. Se vocé estiver recebendo uma mensagem de que o
modelo esta em uso indevidamente, apague este arquivo e entre novamente.

O TSteel vai criar pastas separadas também para:
- Desenhos automaticos de croquis
- Desenhos automaticos de conjuntos
- Arquivos CNC (DSTV)

Abrir modelo no modo linha

Vocé pode visualizar o modelo como linha, vimos isso nas configura¢des da tela 3D, mas
também pode abrir 0 arquivo ja no modo linha.
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ﬁ Tsteel 30 Software [FULL] v.3.00.0 - SarmpleModel
File | Edit Meoedeling Mumbering Welding Drawings  View

Mew
Open
Save
Save as

l Import 3
Export 3

Preferences

Lock Maodel

Open model folder

Veja abaixo 0 modelo de exemplo aberto no modo linha:

67

www.tsteel3d.com


http://www.tsteel3d.com

68

Esta opg¢ao é util para abrir modelos muito grandes. Vocé pode selecionar partes do modelo
para visualizar no 3D e com isso salvar memoria e tempo.

Travar um modelo (Lock/Unlock)

O TSteel permite que vocé trave um modelo com uma senha. Um modelo travado nao
permite alteragdes ou exportagdes em outros formatos. Vocé pode compartilhar sem a
preocupacao do modelo ser usado de forma nao autorizada.

Para travar o modelo:
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ﬁ' Tsteel 30 Software [FULL] v.3.00.0 - SampleMaodel
File | Edit Meoedeling Mumbering Welding Drawings  View

L O @hpdefe

Mew

Open

Openin line mode
Save
Save as

' Import 3
Export 3

Preferences

| Lock Model

Open model folder

O TSteel vai solicitar uma senha:

ﬁ' Password

Password |minhasenha

Abra de novo o modelo, vocé vai receber a mensagem:

69
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| salvar ou exportar o modelo. Ele serve apenas para

a0 é possive

Faca os testes, veja que n

visualizacao.

Para desbloquear:
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ﬁ Tsteel 30 Software [FULL] v.3.00.0 - SampleMaodel
File | Edit Meoedeling Mumbering Welding Drawings  View

Mew
Open
Openin line mode
Save

Save as

Import 3
Export 3

Preferences

Unlock Model

Open model folder

N&o ha como recuperar a senha, se vocé perdé-la, nao conseguira desbloquear o modelo.
Considere ter uma copia desbloqueada antes de bloquear seu modelo para compartilhar.
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Listas de materiais

Extraindo listas de materiais

Existem 5 tipos diferentes de listas de materiais disponiveis:

Resumo de materiais (Bill of Materials)

Lista de conjuntos (Assembly List)

Lista de conjuntos detalhada (Detailed Assembly list)
Lista de pegas (Parts List)

Listas de parafusos (Bolt List)

As listas de material, mostradas na janela de lista, podem ser selecionadas, copiadas
(CTRL+C) e coladas em uma planilha (CTRL+V). A partir das planilhas, vocé pode
formatar e alterar como desejar.
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ﬂ TSteel 30 Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel
File  Edit

Modeling | Mumbering Welding

73

Drawings  View  Select  Tekla Connect  Torres  Ligagdes  Tools

Create new grid

=

— |

Phase manager
Profiles Catalog
Materials Catalog
Bolts Catalog

Beam
Column
Contour plate
Line

Point

Circle

Edit part tools
Find Edit boolean problems
Add or Remove bolt group parts

O->-3FE2S

Ctrl+E

Ctrl+B

Bill of Materials

Assernblies List
Detailed Assembly List
Parts List

Bolts List

Check overlap parts
Capture an image
Create DXF for Plates
Create DSTV files
View SAP Loads

EEITETEER®"I

Lista de materiais

A lista de materiais, como o préprio nome diz, € um resumo de cada tipo de material usado

no seu modelo, um exemplo seria:
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R# Lista Material — O #

Secin [ Vi IR w7 P o

Profile Material Length Unit weight Total Weight
CH30 ACO_CARBONO... 185,93 23550 4378754
CH4.75 A6 0.29 Ry 10.81
CH50 GROUT 137 392,50 537,53
CHE.3 A6 2346 4546 1.160,03
CHE.35 A6 0,02 45,85 1.07
CHE00

CH754
CcHa A6 258 62.20 162.31
CH3.5 A6 063 74,58 46,60
L21/27X147 A6 12,26 6.01 7375
L2"x1/8” A6 166,13 246 408,16
L4z A6 032 18,99 6.08
PD38°9 A6 304 6.44 19.57
T_SCH40_1" AZ3IGRB 116,06 250 290,43
T_SCH40_1.1/27 AZ3IGRB 367.06 405 1.485,06
uamxi7.1 A6 2697 16,64 44389
W150x13.0 ABT2GR50 23432 12,36 2.895,77

Note, que no exemplo acima, foi incluido o material de concreto, usado para modelar as
sapatas. Nao queremos este material na nossa lista. Na parte superior esquerda, mude de
"All Model" para "Use Filter" (usar um filtro) e exclua o material de concreto (veja abaixo).

QF Lista Material - O b
B T N e
Profile Material Length Unit weight Total Weight -

&7 Filter

[ Conerete _Undefined

~|['save | [ 104D |

Agora nossa lista estara como desejamos:
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&7 Lista Material — O #
Selection |Use Fiter v|  Total weight Length Weight
Prafile Material Length Unit weight Total Weight ~
CHa A6 258 62,80 162,31
CH3.5 A6 063 7458 46,65
L21/27K1/47 A6 12,26 6.01 7375
L2"X1/8" A36 166,13 246 408,16
L4172 A6 032 18.99 6.08
FD38"5 AdG 3.04 6.44 19.57
T_SCH40_1" AS3GRB 116,06 2,50 290,43
T_SCH40_1.1/27 ABIGRB 367.06 405 1.485,06
ugTx17.1 Ad6 26.97 16.64 443,89
W1s0X13.0 ABT2GR50 2432 1236 28977
W150x22 5 ABTAGRS50 3457 277 796,09
W200x15.0 ABVZGRE0 40.81 1456 594,40
W200x19.3 ABT2GR50 N7 19.70 613.03
W200X26.6 ABTAGRS50 14,28 26,85 38342
W200x35.9 ABVZGRE0 66.73 3537 239333
W250x22.3 ABT2GR50 2758 2263 632,51
W250x25.3 ABTAGRS50 518 25,55 13254 "
Lista de conjuntos
& Assembly List O x
Select Total Weight [75058.26 | Lengh [mm <] Weight Select In Model
Mark Quant Main Profile Name Weight
b 19 CH734 DEGRAL 959.24
10 1 ACORED_3/4” CHUMBADOR 1.34
100 1 W200%35.9 COLUNA 35212
m 1 W1s0K13.0 VIGA 10.66
102 1 L2"X1/8" CWH 457
103 4 W1s0X13.0 VIGA 7255
104 1 L2"X1/8" CWH 426
105 1 L2"X1/8" CWH 414
106 1 W150X13.0 VIGA 7.38
107 1 L2"K1/8" CWH 424
108 1 L2"K1/8" CWH 4.4
109 1 W150X22.5 COLUNA 7261
1 1 ACORED_3/4” CHUMBADOR 1.34
10 2 W150x22.5 COLUNA 23.03
m 1 W20015.0 VIGA 31.08
1z 1 W310x62.0 VIGA 315.08

Esta lista, mostra um conjunto por linha, exige que o modelo esteja numerado (marcado),
vocé vai receber um aviso se forem encontrados conjuntos sem numeragao.
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Note que no canto superior direito, ha um botao "Select in Model". Este botao vai selecionar
no modelo o conjunto que estiver selecionado na lista de material. Esta € uma ferramenta
que permite ao usuario encontrar facilmente qualquer conjunto pelo seu numero (marca).
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Lista de conjuntos detalhada

Além dos conjuntos existentes, sdo mostrados os componentes de cada conjunto.

ﬁ Detailed Assembly List
Select Total Weight [75058.26 | Length [mm V] weight
Mark Quart  Profile Dim Mat e o
01156 2 CHe3 111x56 A6 0.53
1 209 - VIGA 90.87
01135 1 W310X38.7 2285 ABT2GR50 89.2%
01136 3 CHe3 111296 A6 053
1 21-CvH N
158 1 L2"X1/8" 1307 A36 i
1 210 - VIGA 9161
01183 1 W310X38.7 2307 AB72GR50 90.02
01156 3 CHe3 111x56 A6 0.53
1 211 -VIGA 91.78
01182 1 W310X38.7 2316 ABT2GR50 590.35
01136 2 CHe3 111296 A6 053
01157 1 CHe3 111x68 A6 037
1 212-VIGA 41.0
0131-3 1 W150X13.0 2873 ABT2GR50 3551
01119 1 CHED 1060173 A% 279

Listas de pecas

Assim como nos conjuntos, vocé precisa estar com o modelo numerado. Pegas sem
marcagao nao aparecem no relatério. Aqui também ha o botao "Select in Model" que
permite selecionar no modelo a pega selecionada na lista.

¥ P Part List - a X
Select Total Weight |75058.26 | Length [mm v weight Select In Model
Mark Quant Name Profile Dimension Material Weight
4 1 VIGA W250x22.3 206 AST2GR50 468
011010 1 CHAPA CHE.3 147137 A6 059
011011 1 CHAPA CHE.3 143138 A6 0.58
0z 1 CHAPA CHE3 152133 A6 1.00
011014 1 CHAPA CHE.3 11570 A6 0.40
0115 1 CHAPA CHE.3 111270 A6 038
01117 1 CHAPA CHE.3 18070 A6 062
0110-2 1 VIGA W150X13.0 600 ABT2GR50 741
0110-20 1 CHAPA CHa 13020 A6 065
0110-21 1 FLATE PLBX240 478 A6 720
011022 1 PLATE PLEXZ00 250 A6 314
011023 2 CHAPA CH125 175350 A3 315
0110-24 1 CHAPA CHa 42530 A6 240
0110-3 1 VIGA W150X13.0 225 AST2GR50 278
01104 1 VIGA W460X52.0 215 ASTHGRE0 11.04
01105 1 VIGA W460X52.0 225 AST2GRE0 1155
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Lista de parafusos

Note que ha o botado "Select", que seleciona no modelo todos os parafusos com a bitola
selecionada no relatério.

78

&7 Bolts List
Select | All Model v

ftem

Material

Quant

ARR 5/8 STANDARD 1588
PARAF 1/2X1.1/2 A325 4
PARAF 1/2X1.1/4 A325 160
PARAF 1X1.3/4 A325 3
PARAF 3/4X1.1/2 A325 38
PARAF 3/4X1.1/4 A325 15
PARAF 3/4X1.3/4 A325 64
PARAF 3/4X2 AJ25 279
PARAF 3/4X2.1/4 A325 20

4 1120
PARAF 5/8X1.1/4 A325 18
PARAF 5/8X1.3/4 A325 445
PARAF 5/8%2 A325 4
PCGRCA1 HEAVY 9
PORCA 1/2 HEAVY 164
PORCA 3/4 HEAVY 416

Calculo de pesos de chapas

As chapas de contorno podem ser calculadas pelo peso liquido (net) ou bruto (gross).

O critério de projeto indicado é utilizar o peso bruto, sem descontar pequenos recortes ou

furos nas chapas. O TSteel considera sempre o peso bruto, mas para chapas de contorno,

permite o calculo de peso liquido (net) para contornar casos como o mostrado abaixo:
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6 Properties
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ContourPlate
Mark

iD
Tekla ID
Comp. ID

8 |asbly 1D

Thickness
Material
FPhase

Class

Assembly Mark

Guid:€-2024377394384:

Net Weight
Gross Weight
Gross dimens.

1 224,31
: 448,63
: 3000.00x3000.00

Top point
Bottom point

Contour point :
Contour point :
Contour point :

<

3.18
-3.18
0.00 v =
3000.00 vy =
0.00 v =

Observe que as dimensdes “gross” da chapa € 3000 x 3000mm com um peso de 448kg.
Para o peso liquido, considerando apenas a area real da chapa, o peso € de 224 kg.

Se, tirarmos uma lista de resumo de material, ficaria assim:

ﬁ Lista Material

Secten [ o ) E— s et
Profile: Material Length Unit weight Total Weight

A6

A36

O mesmo peso de 448 kg é considerado nas listas de material.

Existem casos, no entanto, que € preciso que seja considerado o pelo liquido. Para fazer
isso, acesse 0 menu de preferéncias e altere o critério:
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Auto Save

ﬁ Preferences

Time in minutes to autosave

How many different autosave files

Circular section config.

Mumber of faces

Contour plate weight criteria
(®) Gross weight
() Net weight

|ser units

Lenght unit

Density
Weight

Environment

Cross section unit

Default environment

|ITIITI

|c:rr|2

|kgﬁn3

E

|aan|

|Car1c:ela ||

oK

Se vocé mudar para peso net, veja como ficara a lista de material:

80

QF Lista Material O
Selection |All Model | Total weight 24315]  Length Weight
Profile Material Length Unit weight Total Weight
» AIE 450 49,85 2241
CHa A6 030 62,80 18.84

Importante notar que a opg¢ao de usar o peso net ndo fica salva no modelo. Sempre
que quiser usar essa opgao, vocé precisa configurar ela antes de calcular listas de
material do modelo ou dos desenhos.
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Catalogos

Catalogos de perfis

Cada modelo possui um catalogo de perfis onde estao definidas as bitolas
conhecidas e suas propriedades.

No menu de catalogo vocé vai encontrar as opgdes de edigao (incluir, alterar e
excluir itens), importar e exportar catalogos para serem usados em outros modelos
e importar e exportar catalogos no formato LIS para acessar com o Tekla.

ﬁ T5teel 30 Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel
File  Edit

=

Modeling

Create new grid a L'D 'B—) M &a Ea EE EH

Phase manager

Mumbering Welding Drawings  View  Select  Tekla Connect  Torres  Ligagdes

—

Profiles Catalog v | EditCatlog ]
Materials Catalog r Import Catalog

Bolts Catalog * Export Catalog

Beamn Import Tekla Cataleg (*.lis)
Column Export Tekla Catalog (7.lis)
Contour plate

Line

Point

Circle

Edit part tools Ctrl+E

Find Edit boolean problems

Add or Remove bolt group parts  Chrl+B

Bill of Materials
Assemblies List
Detailed Assernbly List
Parts List

Bolts List

Check overlap parts
Capture an image
Create DXF for Plates
Create DSTV files
View SAP Loads

ITHETE ER®mIBo

Selecione “Edit Catalog” e o programa vai abrir uma janela para manutengao dos
perfis do catalogo:
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K7 Profile Catalog %
[#- |/ Profile Properties
- | diff. flanges Mame || |
[+- Rolled angle
- Tube T!_'rpe | 1 Profile o |
- Retangular Tube Ralled Rolled
[+- U Profile
-~ C Profile Area | | cm2
. Z Profile H |D.DD | -
- Round Bar
Bf
- Flat Bar |D.{H] | ]
- T Profile tf |D.{H] | m
tw |D.DD | mm
Angle |D.{H] | rad
Mew
Remove
Modifv
Parametric standard
PSh X bf X4 Xtw
| b X bf XA Xtw
Cancel

Perfis paramétricos

Vocé também pode definir um perfil parametricamente. Note que na janela do
catalogo, na parte inferior, esta a regra paramétrica para criar perfis tipo | ou W.
Quando vocé alterar a tipologia do perfil (Type), sera exibida a nova regra de
definicdo paramétrica.
Alguns exemplos de criagao paramétrica de perfis:
e PL espessura x largura (chapas)
CH espessura x largura (chapas)
PLT espessura x largura (chapas)
UE Altura x Mesa x Aba x Espessura (Perfil U Enrijecido)
U Altura x Mesa x Espessura (Perfil U)
TQ Lado x Espessura (Tubo quadrado)
TR Altura x Largura x Espessura (Tubo retangular)
TB Didmetro x Espessura (Tubo redondo)
BR Diametro (Barra redonda)
| Altura x Mesa x Espe. Mesa x Esp. Alma (Perfil I)
PS Altura x Mesa x Espe. Mesa x Esp. Alma (Perfil | Soldado)
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e Z Altura x Mesa x Aba x Espessura (Perfil Z)
e CONC Altura x Largura (Viga ou Coluna de concreto)

Como transformar perfis paramétricos em perfis de catalogo

Vocé vai notar que no catalogo, os perfis paramétricos ficam na cor azul. Se vocé
precisar que o programa trate este perfil como ndao paramétrico e apenas salve suas
propriedades ao invés de calcular: Selecione o perfil no catalogo e clique no botao
New.

Um perfil de catalogo permite editar medidas e a area da segao transversal, ja os
perfil paramétricos usam os valores de calculo automatico.

Como alterar o peso de um perfil

O peso Kg/m de um perfil é calculado em fungao da sua area da sec¢ao transversal e
da densidade do material usado. Ou seja, se for necessario algum ajuste no peso de
um perfil, altere a area da secao transversal no catalogo.

Se quiser um perfil com peso nulo, para pecgas de referéncia, por exemplo, atribua a
elas um material especial com densidade igual a zero.

Quando vocé cadastrar um novo perfil, vocé pode informar a area da seg¢ao
transversal, ou deixar em branco para que o programa calcule a area para voceé.

Catalogos de materiais

Veja abaixo a janela para criagao e edi¢ao dos materiais do modelo:

&7 Materials *

L:_'.. S?Eel A MatEﬂa|
A36 Categony |Stee| e |

ATTFEN MName |H.5?2—5'|} |
325 Density (Ko/m3)  [7.850.00 |

AR72-50 Delete Modifw New
[+~ Concrete

- Cthers W Cancel
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Catalogos de parafusos

Para o TSteel modelar um parafuso corretamente, € necessario saber:
e Qualidade do parafuso
e Dimensdes do parafuso: cabecga, corpo, rosca, comprimentos disponiveis
para cada bitola
e Qualidade e dimensdes da porca
e Qualidade e dimensdes da arruela

Assim, quando vocé define usar um parafuso 1/2" A325N, o TSteel pode definir o
comprimento do parafuso, porcas e arruelas.

Para editar o catalogo de parafusos, acesso o formulario por:
ﬁ' Tsteel 30 Software [FULL] %.3.00.0 - SampleModel
File Edit

=

View  Select  Tekla Connect

. O-5-38

Modeling | Mumbering Welding  Drawings

Create new grid

=

Phase manager
........... Profies Catalog R
Materials Catalog 3
[ ol Catalog | EdtCanlog |
Beamn Import Catalog

Column Export Catalog

Contour plate

Line
Point

Circle

Edit part tocls Ctrl+E

Find Edit boolean problems

Add or Remove belt group parts  Ctrl+B

Bill of Materials
Assemblies List
Detailed Assembly List
Parts List
Bolts List

Check overlap parts
Capture an image

Create DXF for Plates
Create DSTV files
View SAP Loads

ITETEER=®IUBo
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Para que seja possivel adicionar novos parafusos no catalogo, temos que cumprir a
seguinte sequéncia:

Cadastro dos didmetros

Cada diametro de parafuso tem um nome e a sua medida, veja abaixo o exemplo
onde o diametro de nome 5/8, tem o valor de 15,88 mm.

ﬁ' Bolt Cataleg (mim)

Boltz  Mutz  Washers Diameters

:-?::g * | Name kB
T | Dianete )
7/8

1

1.1/8 | — |
1.1/4

13/8 | Add |
1.1/2 | Remowve |
10

12

16

20 W

Vamos adicionar 2 diametros novos, que vou chamar de M4 e M6:
ﬁ Bolt Catalog (mm)

Muts  Washers Diameters

et )

| Mocify |

| Add |
| Remove |
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Adicionando arruelas (Washers)

Depois que adicionamos os novos diametros, precisamos informar como serao as
arruelas para estes diametros.

Para o nosso exemplo, criaremos um novo padrao de arruela, que chamaremos
Arruela e vamos incluir os dois diametros novos (M4 e M6).

ﬁ' Bolt Catalog (mim)

&F Washer *

Boks  Nuts  Washers | poy oy [ma

St

Standards Dian  Washerthick. 3.0

STANDARD B , |—|
STANDARD M e 30
ARRLIELA Thread

| Cancel [ _Add ]

Remove

|ARRUELA |

| Addstandad |
| Remove standard |

Ficaremos com esta configuragao:

ﬁ' Bolt Catalog (mm)

Bolts  Muts  Washers  [Diameters

Standards Diameters

STANDARD Extem diam.
ME

STANDARD M

ARRUELA Thickness

|ARRUELA |

| Addstandard |
| Remowve standard |
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Cadastro das porcas (NUTS)

Da mesma forma que fizemos com as arruelas, precisamos informar os tamanhos
das porcas para os didmetros novos.
Vou criar um novo padrdao PORCA e adicionar os 2 diametros:

ﬁ Bolt Catalog (mim)

Bolts  Muts  Washers Diameters
Standards Diameters

HEX [N Eriem diam.  [4.00
HEAWY M&

HESVY M Thickness |E_DD
PORCA

Cadastro dos parafusos

Vamos criar um novo padrao de parafusos, que chamarei de PARAF:

ﬁ Beolt Cataleg (mim)

ﬁ Bolt Standard
Bolts  Nuts  Washers Diamet

Standards i Standard
|PARAF

Properties

CLASSEB S Nuts
Washers

Copy from
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Note que demos o nome de PARAF para o novo padrao, e informamos o tipo de
porca e arruela que queremos usar. No campo “copy from”, vamos deixar nulo,
vamos criar manualmente os parafusos.

O ultimo passo, € adicionar os diametros que vocé precisa. Note que s6 estarao
disponiveis os didametros que cadastramos em ARRUELA e PORCA.

Resultado final:

Do Bl el e e N N ML R N e B e b A Rt Sobkod g WERAFIA Sl oF p N F g

ﬂ Bolt Catalog (mm) W%

Bokts  Nuts  Washers Diameters

Standards Diameters

ATZ5N Nt [PORCA |

AdZ5 ME

T has0 Washers  [ARRUELA |

307 Head diam.  [8.00 |

CLASSES.S

Head height ~ |6.00 |
Thread [0.00 |
| Mody |
| Add |
| Remaove |

Add Standard

88
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Recortes e ajustes

Planos de corte (Cut planes) e de ajuste (Fit Planes)

Planos de corte (Cut planes), podem ser usados em chapas, vigas e colunas e devem
obrigatoriamente atravessar a pec¢a. Uma peca cortada por um plano, divide-se em duas
partes, uma delas sera eliminada.

Os comando sdo encontrados na barra de ferramentas:
e CT: Cut Plane

e FT: Fit Plane
ﬁ Tsteel 30 Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel
File Edit Modeling Mumbering Welding Drawings  View  Select  Teldge€ OTTE Ligagdes

e grre ghd=t O-5

Planos de ajuste (Fit planes), podem ser usados apenas em vigas e colunas e operam de
duas formas diferentes:
e Quando atravessam a pega, trabalham como um cut plane, mas automaticamente
eliminam o pedaco menor da peca;
e Quando ndo atravessam a peca, esta sera prolongada até que se ajuste e encoste
no plano.

Ambas sdo incluidas nas pegas de forma semelhante, sendo necessario escolher a peca a
ser editada e depois o plano. Na vista 3D, é possivel selecionar um plano ja existente. Se
vocé nao tem nenhum plano definido, precisara usar uma vista 2D e definir o plano por dois
pontos.

Para visualizar os planos de corte ou ajuste, vocé pode ligar a exibigdo de todos os planos
do modelo na janela de configuragao de vista, ou pode ligar a opgao de mostrar os planos
de corte da pecga selecionada em ajustes avangados de visualizagao (ALT + duplo clique na
tela).

Veja video de utilizacdo
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Furos e Recortes (Operacoes boleanas)

Os furos e recortes nas pecgas sao feitos através de operagdes boleanas, que nada mais é
do que a subtragdo de sodlidos.

O sdlido usado para fazer o recorte ou furo, € chamado de peca boleana.O comandos
estdo no BL (Boolean operations) e PC (Poligonal cut) que é uma forma mais rapida e facil
de executar uma operacao boleana. Vamos ver as duas formas funcionando no video.

ﬁ' Tsteel 30 Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel
File Edit Modeling Numbering Welding  Drawings  View  Select  Tekla Connect  Torres

@ rro ghif=h O-5-28

Video de furos e recortes em pecas
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Edicao avancada de pecas
O TSteel 3D oferece uma janela especial para edi¢cao de pegas, o “edit part tools®, acionado
pelo menu ou pela tecla CTRL+E.
ﬁ Tsteel 30 Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel

File  Edit | Modeling | Mumbering Welding  Drawings

@ Create new grid

Phase manager

—

Profiles Catalog 2
Materials Catalog »
Bolts Cataleg 3
Beamn

Column

Contour plate
Line

Point

Ciecle

Edit part tools Ctrl+E
Find Edit boolean problems

Add or Remove bolt group parts Ctrl+B

Bill of Materials
Assemblies List
Detailed Assernbly List
Parts List

Bolts List

Check overlap parts
Capture an image
Create DXF for Plates
Create DSTV files
View SAP Loads

ITETEER®"RIo

A janela permite:
Editar planos (Cut planes. Fit planes)
Verificar pecas boleanas com erro (mostradas na cor preta)
Editar pecas boleanas (recortes)
e Adicionar chanfros nas arestas do perfil
A opcao do menu de “Find & Edit boolean problems” abre a janela de edigdo com todas as
pecas que possuam um problema de recorte. Isto é Util apos fazer uma importacao de
modelos maiores do Tekla.
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7 Edit part

- a X

Preferences
[ Show boolean parts

Show Cut/Fit planes

Edit Chamfer Objects
Mave
X |00
Y [0.0
:

Move

Delate
Profile # Thickness

[ ]

Modify

Point XYZ | Distance

Note acima a janela com uma viga (ID = 5537) que possui dois planos de corte nas

extremidades e dois recortes (pec¢as boleanas).

A janela permite a edicdo de qualquer plano ou recorte que exista na peca, além de ajudar

vocé a criar novos recortes para fazer chanfros nas arestas do perfil.
As edigoes feitas no perfil sdo imediatamente atualizadas no modelo.

Alterando o perfil ou espessura de uma peca boleana

Se vocé clicar em uma peca boleana qualquer, a janela permite que vocé altere o

perfil/espessura:

/]

Y |00

Z

Basta alterar o perfil (ou valor da espessura) e clicar em “Modify”

Mover ou apagar uma peca bolena
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Apos selecionar uma pega boleana, basta pressionar DEL para apaga-la. Se quiser mover a
peca, entre as coordenadas X,Y,Z e clique em “MOVE”.

Edt | Chamfer
Move
0.0

X
Y 00
Z 100
l Move

Delete

Adicionar um chanfro em uma aresta

Para adicionar o chanfro, clique na aresta para seleciona-la e entre os parametros do
chanfro na pagina “Chamfer”.

Apo6s entrar os dados (tipo de chanfro e dimensdes), clique em “Create Chamfer”. Sera
criada uma pega boleana adicional que vai criar o chanfro.
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Partes boleanas com problemas

Vejao I lean m problemas para entender o que sdo e 0 que causa

estes erros.
Aqui vamos mostrar como acertar estas pecas para permitir que o programa consiga fazer
as operagdes boleanas.

A peca boleana onde ocorreu o erro, € mostrada em vermelho.

7] Edlit past ' -

stoa |

Ml
Thie red baciear sans bares protioms. Cick B Bhars 10 shee B Sove vecton

Se vocé clicar na pega boleana em vermelho, o programa pode sugerir vetores de
deslocamento para a pega. Sdo deslocamentos muito pequenos (na ordem de 0,1mm) que
procuram evitar coincidéncias de arestas e faces entre os dois sélidos. Estes
deslocamentos resolvem a grande maioria dos problemas.
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Pecas pretas (erros de subtracao de sélidos)

Como vimos, os furos e recortes nas pecgas sao feitos através de operagdes “boleanas”, que
sdo uma subtragcao de sdlidos. Algumas vezes, nao é possivel fazer a subtracéo e nao se
consegue determinar o formato final da peca. Para sinalizar isso, ele mostra a pe¢a na cor
preta (independente da sua classe), para que vocé identifique que ha um problema a ser
corrigido.

Na maioria das vezes, um simples ajuste na pega “boleana” resolve o problema. Ha casos
onde a combinacao de recortes sobrepostos e planos de corte tornam a situagdo mais
complexa.

A sobreposicao de recortes € uma pratica pobre de modelagem e deve ser evitada. Procure
fazer um modelo limpo e simples, até porque temos que pensar na interoperabilidade.

Pecas complexas podem ter problemas quando interpretadas por outros programas.

O “Edit part tool” (visto anteriormente) € uma janela que mostra todos os recortes das pecas
e identifica na cor vermelha os recortes com problemas.

Exemplo de peca preta no modelo.
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Parafusos

Inserindo parafusos

O comando para inserir parafusos:
r Tsteel 30 Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel
File Edit Medeling MNumbering Welding  Drawings  View  Select  Tekla Connect

LB N0 @h@eft. O-5-2C
A -

O | Insert a new bolt group. Right click it to show dialog box,

(:::::) -
b ]
e
—
—
— —

—_ = T
4 - ~
’, |
S
-_— —
b
. = —
il =
—— _—
.
—

“‘5
e
ey — F

Quando vocé chamar o comando, as pecas que serdo parafusadas ja devem estar
selecionadas.

Para inserir parafusos, precisamos definir:

e Pecas a serem parafusadas (no minimo 1)

e Eixo X do plano dos parafusos definindo dois pontos no modelo

e Eixo Y do plano dos parafusos através da rotagao

e [Espacamento entre parafusos
Para entender melhor a definicdo dos eixos, e portanto do plano dos parafusos, veja a figura
abaixo com a indicagao do plano:
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Note os pontos de criagdo dos parafusos (inicial € branco e o final vermelho) que definem o
eixo X. O eixo Y sera definido pela rotagdo ( TOP, FRONT, BACK, BELOW) que ¢é
semelhante a rotacao de vigas e colunas.

Video de como criar parafusos

www.tsteel3d.com
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Pecas parafusadas

Para verificar quais pegas estao parafusadas, clique com o botao direito no parafuso:

Hide

Redraw

Inguiry
Copy... 3
Move...
Add/Remove boletd parts (CTRL+E])
Show bolted parts

Bolt Length

\//

Aparece a tela com as pecas parafusadas:

Note que vocé clica na peca do formulario e ela é selecionada no modelo.
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Incluir e excluir pecas parafusadas

Cligue com botéao direito no parafuso e selecione:

Hide

Redraw

Ingquiry
Copy... 3

Mowve...
Add/Remove boletd parts (CTRL+EB)
Show bolted parts

Bolt Length

WV

Todas as pecas incluidas no parafuso ficam selecionadas. A partir de agora vocé pode clicar
e incluir novas pegas, ou clicar em uma peca ja parafusada e excluir ela do parafuso.

E se vocé selecionar uma pega que o TSteel ndo consiga incluir no parafuso:

Warning

This part can't be bolted
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Configuracoes possiveis

Um duplo cligue em um conjunto de parafusos, abre a janela com suas configuragdes:

P

L]

!
m

4

;o

Buolt Configuration Slotted holes

Diameter Bot ] Hale 1

Material  |A325 v| [ Anteriorwasher ] e 2

Talerance Posteriorwasher 7] ygje 3
Thread in Material [J Second nut [] Hole 4 \5
Bolt group [] Hole &
- St
wx [ | s
Dist.Y  [70 |
Additional info ﬁ
Position
o
On Plane [ Middle ~|[0.00 | e :
Rotation |Belnw w | |D.1]'[|' | Cut Length
| -
At Depth  [Middle ~|[000 | =
o o T
Start End Rotate Slots | Parallel v
Dx |35.00 | & [0.00 | —~
Additional Info are not cumenthy used
Dy |ﬂ'm | |ﬂ'm | by TSteel, but these values will be
Dz 0.00 | & [0.00 | |exportedto Tekla. -~

Aoohy Check Modify
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Furos ovais (oblongos)

Para incluir um furo oval em uma pega, use a configuragéo dos parafusos.

&7 Bolt

Balt Corfiguration Slotted holes

Diameter 13,05 w Bolt ] Hale 1

Material  |A325N  ~| [ Anterior washer Hole 2

Tolerance  |IER Fosteriorwasher 8 ] pgje 3
Thread in Material [] Second nut [] Hole 4
Bolt group [] Hole &
Form Array v Slotted X
Dist. X |70 | | Slotted ¥
Dist.Y [0 |
Additional info
Position
Bolt Ty Sit o
On Plane  [Middle ~|[p.00 | e -

Rotation |E=elnw v||1}l{H} | Cut Length
At Depth |Middle ~|[o00 | Extra Length

o e Toe
= End Rotate Slots | Parallel >

D |75.00 | & [0.00 |

Addtional Info are not cumrently used
o |1}_1]-[I' | |{I'_{I-I]' | by TSI?QE:EI. bjtir:sr; 1.r.=f|:|1|jes wriTIr EZ
D |0.00 | 4 [o00 | |exported to Tekla.

OK Aoohy Check Modifv

Vocé configura qual peca tera o furo oval, note que as pecas estao numeradas no sentido
cabeca-porca do parafuso.

Se nenhuma das 5 pegas possiveis estiver marcada para receber o furo oval, as dimensbées
do furo (Slotted X, Slotted Y) serao ignoradas.

Vocé podera fazer o furo oval na diregdo X ou Y, considerando os eixos de criagdo dos
furos. Se vocé marcar as duas dimensoes, ela aparecera no modelo, mas ndo nos arquivos
DXF ou de programacgao de maquinas (CAM, NC, etc...)

Vocé podera ver no modelo, onde esta sendo considerado o furo oval.
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§7 Bolt

Bolt Corfiguration =] Slotted holes [
[ Diameter (1905  ~| [ Bott ] Hole 1

o Materal  [A325N  ~| [ Anteorwasher 3 ez

B Tolerance [ Posterior washer [ Hele 3
A Thread in Material [ Second rut [ Hole 4

W

Bolt group [ Hole 5
[ Form Slotted X
M Dex [0 Sotted Y
Mosy [o

Additional info =]
Position
[ On Plane  [Middie ~|[000
[ Rotation |Beluw v||ﬂ|Dﬂ
[ A Depth  [Middee ~|[o00
End Offset Hole Type
Start Rotate Slots  |Parallel
Dx [F[m00 | M [o00

Additional Info are not cumently used
o Efom | &4 (oo by TStesl, but these values wil be
Dz (=] |D.DD ‘ = |DDD exported to Tekla.

Bolt Type Site

<

Cut Length
Extra Length

=

T =
g ;
2 2
<<

[0k | ["ooly | [ check | [(Modiv_|

Como é calculado o comprimento dos parafusos

Veja como o TSteel 3D faz o calculo do comprimento dos parafusos, obedecendo as
configuragdes do usuario e exigéncias praticas.

Quais sao as configuracdes do Parafuso

Os dados necessarios para calcular o comprimento de um parafuso, sao:

1.
2.
3.

Material e diametro (definem o comprimento de rosca)
Se existe arruela na cabega do parafuso (arruela anterior)
Se existe arruela da porca (arruela posterior). Aqui, embora seja uma opg¢ao do

usuario, o TSteel 3D vai adicionar o nUmero necessario de arruelas para dar aperto.
Se deve usar duas porcas

Se pode haver rosca no plano de corte
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Additional info

Bolt Type Site R
Lot
s ergt
] Hole 1

] Hole 2

[] Haole 3

[] Hole 4

[] Hole 5

Hole Type Owersized R

Rotate Slets | Odd
Slotted X

Slotted Y
Thread in Material

Additional Info are not currently used
by T5teel, but these values will be
exported to Tekla.

&7 Bolt
Bolt Configuration
Material | | Anterior washer
Tolerance Posterior washer
[] Second nut
Bolt group
o
Dist. X [100.0
Dist. Y [100.0
Position
On Plane | Middle ~|[0.00
Rotation |Tup V||ﬂ,D[H]I]
At Depth  |Middle ~|[000
End Cffset
Start End
Dx |0.00 | & |0.00
Dy |0.00 | 41 [0.00
Dz [0.00 | & [0.00
QK Apohy Check Modifv

Onde séo definidas as medidas de rosca, espessuras de arruela e

tamanho de porca?

103

Todos estes dados, fundamentais para o calculo correto do comprimento do parafuso, sao
definidos no catalogo de parafusos.

O comprimento da rosca, deve ser definido para cada material e para cada didametro de

parafuso. Veja abaixo, a definicdo de que um parafuso de 5/8" A325N tem um comprimento
de rosca de 32mm.
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Y
Bots  Muts  Washers Diameters
Standards Diameters
A325N 172 hluts
A325 Washers STANDARD
A4S0 3/4
A307 7/8 Head diam.
CLASSER.S 1
1 Hg Thread 32.00
1172
Maodify
Add
Remowve
Add Standard

Os tamanhos das porcas e espessura das arruelas, sdo também definidas no catalogo de
parafusos.

Como saber os dados usados no calculo de um parafuso?

Clique com botao direito no parafuso e escolha a opgao “Bolt Length”:

\ Hide
\ Redraw

Inquiry
Copy... 3
Move.., »

Add/Remove boletd parts (CTRL+E)
Show bolted parts
Bolt Length

S

O TSteel 3D vai abrir a janela abaixo, onde vocé vera os dados do seu parafuso. Nesta
mesma janela, é possivel modificar os dados e recalcular o comprimento. A modificagéo de
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parametros nesta janela, nao modifica o parafuso, apenas é usada para conferir 0 processo
de calculo.

[ e A——

ﬁ Beolt Length

Standard ~ [A325N v]
Diameter  [15.88 v]
T |32.00 |
H1 |4.76 |
H2 |15.88 |
Grip 16,10 |

Thread in material
[] Anterior washer
[] Two nuts

Calcula

Bolt Length |15.88%1.3/4 |

Washers | 1 |

Como obter a lista de parafusos.

V& no menu Modeling>Bolts List.
Vocé vera a lista como no exemplo abaixo:
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Q7 Bolts List — O X
Select | All Model v]
ftem Material Quant
ARR 3/4 STANDARD 0
ARR 5/8 STANDARD 2
ARR 7/8 STANDARD 0
PARAF 1X3.1/4 A325N 128
PARAF 3/4X1.1/2 A325N 18
PARAF 3/4X1.3/4 A325N 1808
PARAF 3/4%2 A325N 252
PARAF 3/4X2.1/2 A325N 1944
PARAF 3/4X2.1/4 A325N 860
PARAF 3/4X2.3/4 A325N 164
PARAF 5/8%1.1/2 A325N 875
PARAF 5/8X1.1/4 A325N 23
PARAF 5/8%2 A325N 1
PARAF 7/8X1.3/4 A325N 9%
PORCA 1 HEAVY 128
PORCA 3/4 HEAVY 5044
PORCA5/3 HEAVY 903
PORCA 7/8 HEAVY 9%
L]

Como ¢ feito o calculo do comprimento do parafuso

A sequéncia de calculo é a seguinte:
1. Calcula o comprimento minimo tedrico do parafuso
2. Procura o comprimento disponivel imediatamente superior ao comprimento desejado
3. Verifica se precisa adicionar arruelas para garantir o aperto
4. Verifica se, adicionando as arruelas, sobrou o comprimento extra necessario. Se ndo
sobrou, adota um comprimento maior e volta para o passo 3

Comprimento minimo necessario

O comprimento minimo € a soma de:
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Porca

Arruela anterior (se houver)
Grip (espessura a ser apertada)
Arruelas posteriores (quantidade calculada no passo 3)

Segunda porca (se houver)
Comprimento extra no final de parafuso
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Para o caso de parafusos sem rosca no plano de corte, temos que verificar um segundo
comprimento. O comprimento minimo sera o maior entre os dois comprimentos calculados.

e Arruela anterior (se houver)

e Grip

e Comprimento da rosca — 3.0mm. Isso garante que a linha de corte nao contém

rosca.

O comprimento extra é calculado em fungéo do didmetro do parafuso. O critério é o

seguinte:

Diametro

=33.0

=27.0

=220

=16.0

=12.0

=7.0

=4.0

<4.0

Comprimento extra (mm)
10.0
8.0

7.0

P
(W]

—
[3]

Quando o programa néo consegue calcular o comprimento de parafuso

Quando nao for possivel ou quando seu modelo foi criado numa versao do TSteel 3D
anterior a 2.87. Isso porque, antes de incluirmos o calculo do comprimento dos parafusos,
nao havia no catalogo as informag¢des de comprimento de rosca. Vocé vai notar, no
catalogo, que os comprimento de rosca estdo igual a zero. Por isso n&o é possivel calcular

o parafuso.
Vocé pode fazer 2 coisas:
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e Editar o catalogo dos parafusos, incluindo o tamanho da rosca para cada bitola. E
algo simples e rapido.

e \océ pode excluir o catalogo de parafusos “TabParafusos.tab” no diretério do
modelo. Quando vocé entrar no seu modelo, o TSteel 3D vai emitir um aviso de que
nao encontrou a tabela e vai criar a tabela padrao (que ja contém os comprimentos
de rosca).
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Soldas

O TSteel 3D permite vocé criar diversos tipos de soldas entre as pegas e gerenciar as
soldas existentes de forma facil.

As linhas de soldas podem ser visualizadas no modelo, de forma a identificar e conferir os
dados.

O TSteel 3D s6 permite vocé criar uma solda se ele encontrar linhas de solda possiveis. Ou
seja, ndo é possivel soldar pegcas que ndo se conectem.

Como é o processo de solda

Para soldar duas pegas, use o comando WD (WELD) na barra de ferramentas ou o menu
de solda:
ﬁ TSteel 30 Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel

File  Edit Medeling MNumbering m‘ Drawings  View  Select  Tekla Connect  Torres  Ligagdes  Tools

|7 WA o g -2 FE2 25 =

Part's welds form (W)

Show welds of selected parts
Check welds (CTRL+W)

Find missing welds

ED Cenfigure welds

Clique com botéao direito no comando WD na barra de ferramentas. Vocé vai ver a janela de
configuracao de soldas:
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s —
N7 Welds =

Weld properties

Prefi Size Type Angle
pbove [ | | & [50 | [ b Fillet ~| Mo |
Below [ | | 50 |M[ b Fillet ~| [0 |

Tet [ | |

Weld creation parameters

Min. weld length Max . edgeface dist.

Choosze the weld side automatically

Apolv | | Check | | Modifv

Os parametros acima serdo usados a cada nova solda que vocé aplicar. Altere os
parametros que precisar e clique em APPLY para nova configuragao de soldas.

Selecione primeiro a pecga principal e depois a secundaria. Qual a importancia disso? O
TSteel precisa saber qual deve ser a pecga principal do conjunto formado pelas pecgas

soldadas.

Veja um video de como fazer uma solda

Se o TSteel 3D nao encontrar linhas de solda entre as
pecas?

O TSteel 3D s6 permite criar as soldas quando encontra linhas de contato entre as pecas.
Quando recebe um comando de soldagem, o programa procura pelas linhas possiveis de
solda. Se ndo encontrar nenhuma, vocé recebera um aviso e a solda ndo sera criada.

Se ja existirem soldas, o TSteel avisara que ndo tem como criar soldas. Tente criar a
mesma solda 2 vezes e veja o0 que acontece.

Como verificar as linhas de solda encontradas pelo TSteel
3D?
Quando o programa encontra um ou mais linhas possiveis de solda, mostra uma caixa de

dialogo com as linhas encontradas. Nesta caixa de didlogo é possivel aceitar ou recusar
linhas de solda.

www.tsteel3d.com
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ﬁ Passible welds found

Weld 3-3
Weld 3-3
Weld 3-3

=

A

Representacao grafica da Solda

O TSteel pode representar graficamente a solda, para mostrar onde a linha de solda esta
considerada. A representagao nao reflete o tipo de solda (filete, entalhe, etc...), apenas
a localizacao da solda.

Editar soldas

Para editar soldas, selecione uma pega e use o Part’'s Welds Form (atalho ‘W’).
Alternativamente, vocé pode usar o menu com botao direito na peca. A janela de edigcéo € a
seguinte:
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Hide

Redraw

Inquiry
Copy... »

Move...

Explode connection
Include in assembly
Welds edit form (W)

Show assembly parts

Exclude part from Assembly
Explode Assembly

Define as main part of the Assembly
Draw and select welds

Check welds (CTRL+W)

Missing Welds (SHIFT+W)

Edit contour points

Advanced... 3
Debug DSTV
Create DSTV

Salvar peca para debug

A janela de edigdo de solda € a seguinte:
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& Part's welds *
Existing welds Selected weld
Prefix Size Type Angle
e 2 pove [ J50 [ i 2| co—
Below | |[50 || b Fillet ~|[o |
Tedt | |
Complete Form Modify Delete Apply
Weld to...
O Aom. | ~|[ Eom DEL
® Manual | | [ savE DEL
Prefix Size Type Angle
Apove | |[5.0 |[ b Fillet ~|[o |
Below | |[80 |[ b Fillet ~|[o |
Tet | |
Min. weld length Max. edgeface dist.
Choose the weld side automatically Weldto
Welded parts
1D Profile
Mainpart 7196 |[W200x35.9 |
Sec.pat [16857  |[CH6.35 |
[EEs Copy welds to Select other part QK

A iy

Selecione a solda que deseja editar na esquerda. Vocé pode selecionar mais de uma solda
para editar simultdneamente. Selcionadas as soldas a serem editadas, na drea marcada
altere o que for necessario: tipo de solda, dimensao, dngulo quando aplicavel e texto.

Veja o video sobre edicdo de soldas
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Crie tipologias de solda padrao e as use com facilidade

Na area de configuragao, mostrada abaixo:

\‘f Part's welds
Existing welds Selected weld
Prefix Size Type Angle
R Above | 50 |[ b Fillet “|[o |
Below | |50 || b Fillet |0 |
Tet | |
Complete Form Maodify Apphy
Weldto...
() Autom. |
(® Manual |Fi|ete simples 8mm
Prefix Size
|
Below |
Tedt |
Min. weld length Max. edgeface dist.
Choose the weld side automatically Weld to
vWelded parts
D Profile
Main part (7196 |[W200x35.9 |
Sec.pat [16897 ||CHE.35 |
16838 Copy welds to Select other part QK

Preencha o nome do padrao de solda, no exemplo acima, usei “Filete simples 8mm”,
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configure a solda. Note que configurei um filete simples de 8mm. E clique em SAVE. A partir

de agora, no menu suspenso de soldas manuais, vocé tera disponivel a solda de filete

simples de 8mm.

Cliqgue em Weld To, selecione a pega a ser soldada e veja que sera criada uma nova solda

com esta configuragao.

Vocé pode criar quantas soldas padronizadas quiser. Nao quer mais este padrdo manual?

Cliqgue em DEL e elimine ele das opcoes.
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Crie soldas automaticas em funcao da espessura da chapa

Na janela de soldas, selecione e escolha uma tipologia de solda automatica:

Veja video sobre soldas automaticas

RF Part's welds .
Existing welds Selected weld
Prefix Size Type Angle
weaae Above | |50 || by Fillet ~| [0 |
Below | | [5.0 || b Fillet v|[o |
Tet | |
| Complete Forn | | Modfy || Delete | |  Apply |
Weldto..
® Autom. |Weld auto config 1 v|[Ceom ]| pEL |
O Manual | ~|[ save || DEL |
ﬁ Weld auto config: Weld auto config 1
6.3 Plate thickness
79 |
95 Weld Configuration
10.5 Prefix Size Type
125 :
14 Above | |6 || In Fillet
18 Below | |6 || b Fillet
Tet |
| Delete | | Modify

. TEEI7TCHE3S
| Il |

16898 |

Copyweldsto | | Selectotherpat || OK |

Veja que para cada espessura, mostrada no lado esquerdo, ha uma configuragéo de solda.
Usando esta solda automatica, o TSteel vai procurar qual a espessura da chapa sendo
soldada e cria a solda de acordo com esta padronizagao.

Encontrando soldas faltantes

Na opgéo “Find missing wels” (SHIFT-W), disponivel no menu de soldas ou no menu a partir
do botéao direito do mouse, vocé pode solicitar ao TSteel locais onde podem estar faltando
soldas.

Veja o video sobre como identificar soldas faltantes.
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Conjuntos (Assembly)

Os conjuntos (assemblies) sao varias pecgas soldadas, formando uma peg¢a maior que sera
usada para montagem. A estrutura final € o resultado da montagem de todos os seus
conjuntos.

Com adicionar pegas a um conjunto

Existem duas maneiras de adicionar pecas:

Inclusao sem solda

Clique com botao direito em uma pecga a ser incluida no conjunto e selecione a opcao
‘Include in Assembly’:

Hide

Redraw

Inquiry
Copy... 3

Move...

Include in assembly
Welds edit form (W)
Advanced... 3
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Inclusao automatica com solda

Sempre que vocé cria uma solda entre duas pegas, elas automaticamente passam a
pertencer a um mesmo conjunto. Se vocé néo precisa da informagao da solda no modelo,
use a opgdo acima sem solda. As soldas aumentam o tamanho do modelo, consomem
memodria e deixam a modelagem mais lenta quando em grande quantidade.

Como excluir pecas de um conjunto

Clique com botao direito na pega que vocé deseja excluir, e escolha a opg¢ao ‘Exclude part
from Assembly’:

Hide

Redraw

Inquiry

Copy... 3
Move... 3
Include in assembly

Welds edit form (W)

Show assembly parts

Exclude part from Assembly

Explode Assembly
Define as main part of the Assembly

Advanced... +

Outra forma é através da janela de pecas. Clique no botao direito (veja figura acima) e
escolha ‘Show assembly parts’ (Mostre as pegas do conjunto). Vocé vera a seguinte janela:
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ﬂ Assembly

W200X35.9 (MAIN)
CH19

CH6.3

Exclude from Assembly b
Chanae Main Part

[ Exlode |

Pela janela de pegas, vocé pode selecionar as pegas que deseja excluir e clicar no botédo
‘Exclude from assembly’.

Veja video de como criar e editar conjuntos
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Macros de ligacao

As macros facilitam a criagao de ligagdes e tipologias de estruturas através de parametros
de entrada.

As macros disponiveis estdo na caixa de ferramenta na lateral esquerda da tela:
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9 Tsteel 30 Software [FULL] v.3.00.0 - (Mo name)
Edit Meodeling MNumbering  Welding

maﬁg%’ﬁ-m@ ah

EFEEITHETEE RmIQBoo

Cada macro tem um numero de referéncia.
Clicando com botéao direito do mouse na macro, abre-se a janela de configuragao da macro.
Clicando com botao esquerdo, a macro € executada.
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Como editar macros

No ponto de inser¢éo de cada macro, o programa mostra um cone feito de linhas. Este € o
elemento que vocé pode selecionar para excluir a macro, ou dar um duplo clique para
editar.

Para que os simbolos de macro sejam visiveis a opgao “Component Symbol” deve estar
ligada. Veja abaixo um exemplo do simbolo de uma macro.

K7 View Settings

[] Line Mode (Big Models)
Mostrar
Solid (30} / Wireframe (20)
[] &z line

[] Cut/Fit Planes

Grid

Aurdliary Lines and Points
Balts

Components symbal

[] Origin symbal

Depth

Above |500.00

Behind  -500.00

Text Height :
A0 Made
i) Perspective
(®) Orthogonal

Show Fitter (CTRL+V)
Selection Fiter
Advanced

Apphy Cancel
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Explodir Macro

Explodir uma macro é apagar a macro sem excluir os cortes, chapas e parafusos criados
pela macro. Vocé nao consegue editar a ligagao através do formulario da macro, mas
consegue fazer as alteragbes manuais que precisar.

Vocé ganha todo o trabalho feito pela macro e consegue fazer os ajustes que precisa mas
nao estao disponiveis de forma automatica.

Para explodir uma macro, clique com botao direito em alguma pe¢a da macro (ou no cone
da macro) e escolha “Explode connection”.

Hide

Redraw

Inquiry
Copy... 3

Move...

Explode connection
Include in assembly
Welds edit form (W)
Show assemnbly parts

Exclude part from Assembly

Explode Assemnbly

Define as main part of the Assembly
Craw and select welds

Check welds (CTREL+W)

Missing Welds (SHIFT+W)

Edit contour points

Advanced... 3
Debug DSTV

Create DSTV

Salvar peca para debug

Use Macro - Macro do usuario

Quando o usuario coloca um nome de referéncia em alguma macro ja executada, esta
macro passa a ter algumas caracteristicas adicionais:
1. Vocé pode executar a macro com os parametros ja definidos.
2. Vocé pode alterar de uma s6 vez todas as macros que possuem 0 mesmo nome.
Basta alterar uma delas e solicitar um “Update”
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ﬁ T5teel 30 Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel

File Edit Meodeling MNumbering Welding  Drawings

m User Macras 4
| | | Create |
| Imsert |
cnl_
= b
aec | Sﬂlﬂd |
2 macros found

Na janela vocé pode criar novas macros do usuario (basta entrar um nome valido e clicar
em “Create”).

O botéao “Insert” executa novas macros a partir da macro selecionada na lista.

“Update” atualiza todas as macros a partir de uma delas selecionada pelo usuario.

O botao “Select” permite vocé selecionar uma macro no modelo e descobrir qual o seu
nome.

Quando o campo de espessura estiver vazio, o programa vai escolher a espessura
automaticamente.
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Macro 11 - Cantoneiras chegando em coluna ou viga

Alguns exemplos de ligagao feitas com esta macro:

124

Cantoneiras chegando na alma de uma
coluna

Cantoneiras duplas (TWIN BEAMS)
chegando em uma coluna
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Cantoneiras chegando em uma coluna

Cantoneiras chegando na lateral de uma
viga

Cantoneiras chegando em viga na flange
superior ou inferior
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Macro 11A - Caso especial da macro 11

Alguns exemplos da macro:

Cantoneira chegando em um “canto entre
coluna e viga

Chegada de cantoneira em base de coluna

Cantoneira chegando no encontro de duas
vigas
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Macro 77 - Emenda com talas de perfis | ou W

Exemplos da macro:
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Emenda entre vigas W de mesma bitola

Emenda de colunas
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Macro 77A - Emenda com chapa de topo para perfis | ou W

Emenda de vigas

Emenda de coluna

Emenda colunas com bitolas diferentes
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Macro 144 - Ligagao com chapa de topo
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Macro 144A - Caso especial da 144
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Macro 141 Ligagao com cantoneiras

www.tsteel3d.com



http://www.tsteel3d.com

133

Macro 141A(Caso especial 141)
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Macro 17 - Ligacao entre vigas

Macro 185 - Ligacao entre vigas
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Macro 184 - Ligagcao entre vigas

Macro 1064 - Enrijecedores
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Macro 1042 - Base coluna

Macro 1014 - Base coluna com enrijecedor
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Macro 44 - Recortes para solda
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Macro 41 - Ajuste tipo esquadria
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Macro HR (Handrail = Guarda-corpo)

A macro de guarda-corpo reune diversas macros intermediarias:

ﬁ Handrails

1]
[maiNT ]
|
SEC?
coLt |

| CON1 | | CON3 |
| CON2 | | CON4 |

A construgao do guarda-corpo é por etapas:
1. Define os montantes (COL1)
Faz as conexdes dos montantes na estrutura (CON1, CON2, CON3, CON4)
Define a barra principal (MAIN1)
Inclui o rodapé (SEC1)
Inclui a barra secundaria (SEC2)

ok wbd

Lancando passo a passo um guarda corpo em viga horizontal

Temos a seguinte viga onde vamos modelar um guarda-corpo.
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Vamos clicar em COL1 e selecionar os pontos de inicio e final do GC. A sugestao default,
aparece assim:
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Vamos ajustar os parametros da macro
para que a coluna fique distanciada de
forma correta em relagao a viga.

Vamos fazer a conexao dos montantes com a viga. Como estou usando tubos para os

montantes, vou usar a CONS3.

6 Handrail Column connection

Load/Save

| Save || Load | | v| [ save s ||

Figure  Plate & Bolts

| ok || check || Mook || Modfe |
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Selecione a viga uma unica vez e depois 0s
montantes um a um. A vantagem da
conexao dos montantes ser individual é que
vocé pode configurar estas ligacoes
individualmente para fugir de alguma
interferéncia.

Agora vamos inserir a barra principal através da macro MAIN1.

TBS0X3

E importante vocé explorar todas as variantes que esta macro possui e que permite a
construgao de diversos tipos de guarda-corpo.

Agora clique na macro SEC2 e depois selecione qualquer montante do Guarda-corpo:
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Por ultimo, clique na macro SEC para incluir o rodapé:

Com 0 mesmo passo a passo, em uma viga de escada nclinada:
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Numeracao de pecas e conjuntos

O detalhamento de estrutura metalica precisa identificar cada pe¢ca com uma marca. A
Numeragéo é o processo de dar marcas as pegas.

Veja o video sobre como funciona a numeracéo de pecas

Pecgas iguais terdo a mesma marca, para facilitar a fabricagao, e obviamente, pecas
diferentes jamais poderdo ter a mesma marca.

O usuario define os parametros de numerag¢ao, como veremos mais adiante, e o programa
cuidara para nao criar marcas iguais para pecas diferentes.

O primeiro e mais importante parametro para organizar a numeragao sao as séries de
numeracao. Cada série possui um prefixo e um numero inicial. Por exemplo, se o prefixo é
“PL-" e o numero inicial é 1, as pecas serdo numeradas PL-1, PL-2, PL-3, efc...

Vocé pode modificar facilmente a série de numeracéo de uma pega usando as janelas de
propriedades:
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|

< [

BEAM
W250X17.9

A36

CYRCI TR TV

Critérios de numeracgao

Pegas com a mesma marca possuem a mesmo(a):
e Tipologia (viga, coluna, chapa, poliviga)
e Bitola ( mesma espessura para o caso de chapas)
e Material
e Se a pega ja possui uma marca de um processo anterior de numeragéao, 3 diferentes
situagdes podem ocorrer:

www.tsteel3d.com



http://www.tsteel3d.com

147

e Uma peca tem marca e a outra ndo: as pegas serao comparadas e se forem
iguais receberdo a marca existente da primeira pecga
e As duas pecgas ja possuem a mesma marca: As pegas serdo comparadas, se
forem iguais permanecem com as marcas. Se nao forem, uma das pecgas
recebera nova marca
e As duas pecgas ja possuem marcas diferentes: Ndo serdo comparadas e
terdo suas marcas anteriores mantidas.
Fase (opcional)
Nome (opcional)
Acabamento ou “Finish” (opcional)
Classe (opcional)
Geometria
Parafusos

O que acontece quando ha conflito de marcas?

Quando o usuario modifica pecgas previamente marcadas, ou quando importa novas
pecas do Tekla que ja contenham marcas, o processo de numeragao pode encontrar
pecas diferentes com a mesma marca.

Quando detectado o conflito de marcas, o programa escolhera quais pecas
manterdo a marca anterior e as demais receberdao novas marcas.

Como sao criadas as marcas novas?

Sempre que o processo de numeracgao precisa atribuir uma nova marca, ele procura por um
numero disponivel usando o seguinte critério (vocé pode configurar este critério):
e Procura pelo primeiro nimero disponivel. Neste caso, nUmeros usados
anteriormente por pecas e agora disponiveis serdo usados novamente.
e Procura o maior numero ja usado na série e adiciona 1.

Quando ocorre uma sobreposicao de numeros

Imagine, por exemplo, uma série para as vigas com prefixo “V” e comegando com 101 para
o primeiro piso, 201 para o segundo e assim por diante.

Se o primeiro piso tiver mais do que 100 vigas, o programa tentara usar o V201, V202 e
assim por diante. Acontece que estas marcas ja podem estar em uso pelas vigas do
segundo piso.

Se o programa detectar que uma série possui um intervalo insuficiente de numeros vai
avisar o usuario para que altere as séries de numeragao.
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O que acontece quando o usuario altera uma peca ja
marcada?

Apods qualquer modificagdo nas pecgas ja marcadas, o programa vai marcar esta pega como
alterada e exigir uma verificagdo da marcagéo. Se vocé solicitar um “Inquiry” (propriedades)
desta peca, vera uma interrogacao junto a marca. Esta interrogacgao indica que a marcacao
precisa ser verificada.

Type

Marlk

Ragexbly Mark™T

In 1 Ble2

Tekla ID 1 4301428

Axis Length F 4,500, 00=m
Total Length : 4.446, 40m=m
Weight i 64,768 kg
Frofile : W200x15.0
Material : AST2GRS0

Comp. ID : 0

ARasbly ID i 9925

Claas + 3

Fhase 1

Top point - B. 170, O0mn.
Bottom point r T.970, 00mn
ZtaztPoint k= 198.175,0mm y = 206.100,0mm z = E. 170, 0=
EndPoint :x= 203.075,0mm y= 206.100,0mm =z = B.170, O=m
AngInX¥ (Graus) T 0, 0000
AngFremXY (Graaas): 0, 0000
Flan type : fitting ID({Tekla):0
Flan type : fitting ID(Tekla):0

As alteragbes que exigem uma verificagdo de marcagao sao:

e Alguma parte boleana é movida, alterada, adicionada ou apagada;
Algum plano de corte ou ajuste € modificado;
Modificagdo em nome, material, fase, classe, acabamento (Finish);
Alteragao na série de numeragao (prefixo ou numero inicial);
Algum grupo de parafuso é alterado, movido, adicionado ou apagado;
Um comando de Join ou Split foi feito com a pec¢a;
Os pontos de inicio e final (Start/End points) forma modificados;
Qualquer ponto de contorno foi modificado, adicionado ou apagado.
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Menu de numeracao

r Tsteel 30 Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel
File Edit Meodeling | Mumbering | Welding  Drawings  View  Select  Tekla Connect  Torres

ﬂ:ﬂ @ié? E | Parts Murmbering » m Mumber selected parts a['j}

Assemblies numbering Clear mark of selected parts

O Clear selected marks
m Assign marks to selected parts

Check numbering

:> Mumbering settings
Mark history of selected parts

-

.
==
=

!

Number selected parts: O processo de numeragao vai identificar quais pegas sao iguais. O
critério de numeracéo sera:

e Se ndo existem marcas antigas, todo o grupo receberd uma marca nova;

e Se ja existem pecas marcadas, elas permanecerao com as marcas originais (se for

possivel) e as pegas ainda ndo numeradas receberao nova marca.

Clear mark of selected parts: As pecgas selecionadas terdo suas marcas excluidas, ficam
como pegas ainda ndo receberam marcas.
Clear selected marks: Todas as pecas que contem as marcas selecionadas, terdo suas
marcas excluidas.
Assign marks to selected parts: Permite o usuario definir manualmente a marcagéo de
uma ou mais pec¢as. Antes de atribuir a marca, o programa vai verificar se é possivel atribuir
a nova marca mantendo a integridade da marcacao.
Check numbering: Permite o usuario comparar pegas e descobrir se as pegas sao iguais
ou ndo. Este processo nao altera as pecas, serve apenas como consulta.
Numbering settings: Permite o usuario configurar os critérios de numeracao das pecas.
Mark history of selected parts: Auxilia o acompanhamento de mudangas de marcas das
pecas
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Numeracao de conjuntos

r Tsteel 30 Software [FULL] w.3.00.0 - SampleModel
File  Edit Meodeling | Mumbering | Welding Drawings View  Select  Tekla Connect

H ﬁg E Parts Mumbering [
| Assemnblies numbering  »

Torres  Ligagdes

Clear mark of selected assemblies

Compare two assemblies

A numeragao dos conjuntos, segue a mesma filosofia da numeracéao de pecgas. Para
numerar conjuntos, € necessario que todas as pecas estejam numeradas.
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Desenhos

E preciso estar em um modelo ja salvo (ja possui a estrutura de diretérios criados) para
comecar a criar desenhos. Os desenhos sao gravados na pasta “Drawings” do seu modelo
e possuem a extensdo “.tsdwg”.

Para abrir ou criar novos desenhos, use o menu “Drawings”.

Veja um video sobre os conceitos gerais de desenho

Premissas dos desenhos 2D

e Os desenhos estdo na escala 1:1. Vistas, detalhes e cortes serdo desenhados na
escala escolhida.

e Como o desenho esta na escala 1:1, os textos possuem sempre o seu tamanho final
em mm, independente da escala usada na vista ou detalhe.

e Um desenho é composto de uma ou vistas planificadas do modelo, separadas em
VIEWS (ou quadros). Cada VIEW possui sua configuracao de profundidade, filtro de
pecas, escala de desenho, etc...

e Os desenhos planificados do modelo séo atualizados toda vez que o desenho é
aberto. Com isso, os desenhos estdo sempre sincronizados com as alteragdes do
modelo.

Configuragoes de uma VIEW no desenho

Cada VIEW é marcado por um quadro em linha tracejada. Esta linha ndo é exportada para o
arquivo DWG final, serve apenas como entidade auxiliar de desenho. Através do quadro,
vocé pode:
e Clicar com botao direito e acessar um menu suspenso
e Selecionar com um click e arrastar os cantos do quadro para mudar seu tamanho e
area de desenho
Mover o quadro arrastando com o0 mouse
Dar um duplo click para abrir a janela de configuragao da Vista
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K7 View 3
Mame |EEE] |
Scale 1/

Depth

Up |500.00 |

Down  |-500,00 |

Fitter
Show
Eolts [] Auis
Grid Lines [] Construction points

Lines and points
Hidden parts

OK | | Apolv || Check

Na janela é possivel configurar o nome da vista (que aparece no desenho), a escala, as

152

profundidades (mesmo conceito das vistas planas de modelagem), o filtro de pegas e uma

configuragao do que deve ser exibido ou nao no quadro.

O menu suspenso (click com botao direito no quadro), possui:

[ +HT-mn - -

Redraw

Inguiry
Rotate

www.tsteel3d.com

Mirror X-X
Mirror ¥-Y
Left View

Right View

Top View

Bottom View
Adjust Axis X
Show plane in 3D

e Redraw: Redesenha a vista (atualiza mudangas no modelo)
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Inquiry: Propriedades da vista

Rotate: Gira o quadro 90 graus

Mirror: Inverte o quadro em relagao ao eixo X ou Y

Show Plane in 3D: Cria no 3D uma representacéo do plano da vista

Tipos de Quadros

Existem as seguintes formas de criar um novo quadro:

e Vista do modelo: Criado a partir de um plano do modelo. Pode ser usado para criar
uma vista plana de uma plataforma, a elevagao de um eixo, etc...

e Peca isolada: Escolhida uma peca, o TSteel 3D cria um quadro com o plano
principal da peca e a desenha

e Conjunto: Escolhido um conjunto (Assembly), o TSteel 3D cria um quadro com o
desenho da vista principal do conjunto. A escolha do plano principal de desenho do
conjunto leva em consideragao a peca principal (“Main part”) do conjunto.
Corte: Criado a partir de um quadro existente, cria uma vista com um corte
Detalhe: Reproduz parte de um quadro existente, usado para mostrar detalhes em
escala maior.

Como incluir cortes

O TSteel 3D cria os cortes de forma automatica, basta o usuario informar a linha de corte e
sua direcao.

Cada corte sera uma nova vista, dentro de um novo quadro, e portanto podera ter suas
préprias configuracbes de escala, filtros, profundidades, etc...

Como incluir Detalhes

O TSteel 3D cria os detalhes automaticamente, basta o usuario informar qual area do
desenho ele deseja. Assim como nos cortes, o detalhe estara em um quadro préprio e
podera ter sua configuragcao personalizada.

Veja video com cortes e detalhes no desenhos

O que sao os atributos

Sao as propriedades das pecas, tais como bitola, material, marca da peca ou marca do
conjunto. Os atributos, colocados no desenho sdo atualizados conforme o modelo é
alterado. Se uma pe¢a mudou de marcagao, o desenho 2D vai ser atualizado
automaticamente.

Veja video de como inserir e configurar atributos
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Para criar atributos customizados, use o tipo “Custom” e abaixo uma linha de texto onde
podemos configurar como queremos o texto do atributo. Sempre use o nome do atributo
(igual esta na caixa de sele¢cdo acima) entre colchetes.

ﬁ‘ Attribute

Aftribute Text

Height

Angle

Colaor

Bokt Prefix |BOLT
Type Custom

|[Profie] - [Material] |

Leader
Add leader for new attributes

Calor

] Amowsize [200 ]
Aooly OK

Como criar os diferentes tipos de cotas

O TSteel 3D cria cotas lineares (Horizontais, Verticais ou alinhadas) e cotas de angulo. Veja
no video abaixo como criar cotas:

Veja video sobre cotas no desenho.

Lista de material no desenho

Existem atualmente, 3 tipos de lista disponiveis para inserir nos desenhos:
e Lista de conjuntos (usada em desenhos de detalhamento)
e Lista de Materiais (resumo de materiais, usado principalmente em projetos
executivos)
e Lista de Parafusos
Para inserir a lista de material no desenho, use o menu Insert>Assembly List.
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Y Elev.tsdwg

File | Insert

B r paF ks omg ok & AE)

View YZ

View with 3 points
Single Part

Assembly

Cut view

Detail View

View options...
DWG File
3D Image

Assembly List

Material List
Bolt List | ) o Origir
Parts List

Automatic part format

Lista de conjuntos

O TSteel 3D vai pesquisar quais conjuntos (Assemblies) estdo no desenho e gerar a lista de
material. Veja o exemplo abaixo:

LIS 1A UL MA| LRLALS
lﬂ.

A lista é recalculada e atualizada sempre que o desenho for aberto ou quando vocé solicitar
através do menu Refresh:
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LISIA DL MA|LRLALS

As configuragdes da lista, incluindo titulos, formatagéo e ordem das colunas, estéo
disponiveis no mesmo menu com botao direito, na opgéo “Configure”.

Para mover a lista de material no seu desenho, clique em qualquer parte da lista para
selecionar, clique e arraste o ponto de inser¢éo no canto superior esquerdo.

LISTA DE MATERIAIS
Material

W200X35.9 572GR50
36

36
36
36

Lista de Materiais

A lista de materiais, considera todo o modelo. Vocé pode ajustar o que precisa ser
mostrado, clique com botao direito na lista, selecione “Configure” e utilize o filtro.
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Y

Title ||Js’[a de Materiais |

-.I Total text |Pesotnta| |
I Columns ] \ Filter
Mark
Quant —
Check Varable Criteria Data 7 SE
b Maten‘al v | Diferent ~|GRouT
. 0 - »
VIEW

| ~|[ save | [ LoAD e

Exemplo de lista de materiais:

Lista ce Materiais
“ 0OBS
W150X13.0 234,3
bla,m
45; quu 7 93.
_
—_
33, of | 19773 ]
-‘P 10X38.7 | 1B70|AS726RS0 [ 3801  e5i72 0 |
lw310x520 |  5957[AS72GRS0 | 5185 ;o3| 0 ]
w410x388 |  1855[AST2GRS0 | 49[ 0 73253 00 |
Wwaloxa6l |  1150[AS72GRS0 | 4647  Sy47| 0 ]
W460x520 |  17,95[A572GRS0 | 5133[ 92149 ]
_—_
—
——
__—__—

Lista de Parafusos

A lista de parafusos, utiliza todo o modelo. Vocé também pode aplicar filtros para incluir
apenas uma fase, por exemplo.
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Lista de Parafusos
ARRY ~ [sTAMDARD | e 0
ARR1/2 ~  |STANDARD | 160 00 |
ARR3/4  |STANDARD | 410 000 |
ARRS58  [STANDARD | 1888 00000 |
PARAF 1/2x1.1/4 A32s 0000 | w0 ]
PARAF1X1.3/4 ~  |a32s [ e 0000000000000 |
PARAF 3/4X1.1/2 A32s | 3
A325 s
PARAF3/4x13/4 ~  [Aa32s | e4[ 00000
PARAF3/4x2  a%s 00 | 8 0000000000000
PARAF 3/4X2.1/4 A32s 0 2 0000000000000 |
PARAF 5/8X1.1/2 A32s 00000 | w0f |
\PARAFG/SX11/4 a5 | 18 00
PARAFS/8x13/4 A3 00 | 446 00000000
PARAFS/82 ~  |a%»s 0000000 [ 4 0000000000 |
PORCAL [HEAWY | 8 0000000000000
PORCAL2  |HEAWY 00000 | 0] |
PORCAZ/M4  [HEAWY | 40 000000000000

PoRCAS/® 0 |Weavwy 0 | s8] 000000000000
I

Criando Layouts (Carimbos) para desenhos

O TSteel permite que se crie layouts de desenhos, onde é possivel deixar o formato,
carimbo, notas padréo, etc ja configurados antes de iniciar cada novo desenho.

Para criar um Layout, siga os seguintes passos:

1.

2.
3.
4

Tenha pronto um formato ou layout no formato DWG;

No menu de desenhos, clique na opgao de “New Drawing”

No menu “Insert’, selecione “DWG File” e importe seu formato
No menu “File”, clique em “Save as Layout”

O TSteel vai salvar o arquivo com a extensao “.layout” dentro do diretério “Drawings” do seu
modelo. Os arquivos de layout podem ser usados em outros modelos, basta copiar os
arquivos para a pasta Drawings correspondente.

Quando ha pelo menos um arquivo de layout disponivel, toda vez que o usuario clica em
“‘New Drawing”, o TSteel vai mostrar a opgao de selecionar qual layout devera ser usado:
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ﬁ T5teel 30 Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel
File Edit Meoedeling MNumbering Welding Drawings  View  Select  Tekl:

MNone
teste

| Cancel | [ _OK

Para editar os textos do carimbo

De um duplo clique em qualquer parte do layout. O TSteel vai abrir uma caixa de edigao
com os textos existentes, onde é possivel editar os textos. Este € o caminho para atualizar
textos como numero do desenho, descricdo de desenho, revisao, efc...

Desenhos automaticos de pecas

O TSteel cria automaticamente os desenhos de pegas (também chamado de croquis de
fabricacao).

Os desenhos automaticos, criados através de um algoritmo que resolve a maioria dos
casos, estao sujeitos a necessidade de ajustes manuais. De qualquer forma,
consideramos que todos os desenhos automaticos precisam de verificagao.

Para isso, selecione todas as pec¢as que deseja (use filtros se precisar), e clique em
Drawings > Create drawings for selected parts
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ﬂ Tsteel 3D Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel
File Edit Modeling MNumbering Welding | Drawings | View  Select Tekla Connect  Torres  Ligagdes Teols Help  License

2@ EArLe g o

Open Drawing

Create drawings for selected parts

Create drawings for selected assemblies
List of all drawings

Config autematic dimensions

Tl

Dado o comando o TSteel vai efetuar as segumtes tarefas:

e |dentificar todas as marcas de pecas selecionadas

e Para cada marca de pega, cria um desenho tendo como nome a marca da pega. Se
ja existir um desenho com este nome, ele sera sobrescrito.
Pecgas sem marcacgao nao terao seus desenhos criados, € vocé recebera um aviso
de quantas pecas sem marcagao foram encontradas.

Aviso de pegas sem marcagao entre as selecionadas para extrair desenho:

il I‘ m;. |:||
’% gyl N

Dependendo do numero de desenhos a ser criado, o processo pode levar um tempo. No
final, vocé recebe a mensagem de quantos desenhos foram crlados

W e
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Note que desenhos ja existentes ndo sao substituidos. Se quiser criar os desenhos do zero,
€ necessario primeiro apagar os desenhos existentes e entdo mandar criar novamente.
Os desenhos automaticos de pecgas sao criados em um diretério especial \Drawings\Parts

Como inspecionar os desenhos criados

No menu Drawings, ha o comando All Drawings, que abre um janela com a lista dos
desenhos disponiveis. Escolha se quer ver os desenhos de pecgas (parts) ou os desenhos
gerais.

ﬁ Drawings x

Type |~

General
e

011241
011211
011213
011214
0112-15
0112-2
01127
0120-2
0121-2
0121-3
0126-1
016711
016712
0167-13
0167-14
0167-5
01679
016815
0168-18
0168-19
0168-2
0168-9
227

a9
Concrete_B-11

Selection
Select Al IFvert

Modify
Update Delete Sel.

DWG

Update List

Vocé pode usar o filtro para restringir a lista de desenhos mostrada e ajudar a encontrar o
que procura. Quando vocé clica em um dos itens da lista, ele abre o desenho.
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=

File Edit Modeling Numbeiing Welding Drawings View Select TeklaConnect Tores Ligagbes Teols Help License

@ Ao ghF=t. O 2 FEEEET Sk /O Q@ EEEEGE I_.I_,I_.I_,I_.I_,
T2

o) A g a
-l o x -
:
-
[:> Tree N
|
P | GRS
. ; = T EEE
- A —3 A & ag] B ole 4= 4= 4= e + + B B B B
i IS - tah @Dl Lo aal B e GG =0 Pk s 2 & 5 &
01135
01183
o 01185
01189
01202
01243
01331
_EEE 01335
. 01346
0145-1
0145-12
014518
E 014518
01486
0148-7
0148-8
E 014%-12
r— 014517 e
01499 Fr—
— 0150-1
= 0150-17
e 0150-23
0152-2
0152-3
n\i 01526 v
Selection
[re— Select All Invert
e
Mody selected drawings
Te j Update Delete Sel
WG
1 Update List Ortho | Axis | Ptos IN |EN PE MD PT CT|SP QD|NE ALL|CLR HDMN
m
B

A medida em que vocé vai selecionando novos desenhos, o desenho anterior é
automaticamente salvo e o novo desenho € mostrado.

O carimbo dos desenhos automaticos

Atualmente o carimbo é gerado procurando usar seguintes tamanhos de formato : A4
(deitado ou em pé, A3 deitado. Se o0 desenho ndo couber em nenhum destes formatos, o
TSteel vai alongar o formato para caber o desenho.
Se for necessario refazer o carimbo, depois de ajustar cotas e vistas, faga o seguinte:
1. Selecione e apague a linha de contorno do carimbo e a lista de material
2. Véa no menu Insert>Automatic Part Format e o TSteel vai inserir um novo carimbo e
lista.

Escala dos desenhos

Atualmente os desenhos sao inseridos na escala 1:10. A alteracido da escala tem que ser
manual.

Configuragao das cotas automaticas

A configuragao das cotas automaticas fica no menu Drawings>Config automatic dimensions
que abre a seguinte janela:
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.‘
L)
Dimensions

Text Height 2.00
Dimension Color -
Text Color
Linear Style Simple v
Fort RomanD -

] Save as global corfig too

Quando vocé altera as configuracdes e clica em OK, o TSteel salva um arquivo no modelo
com as configuragcdes (AutoDrawing.config). Se vocé selecionar a opg¢ao de salvar como
configuragdo global, o TSteel salva este arquivo também no diretério c:\TSteel3D e ele sera
usado como padrao global.

Vista superior e inferior de vigas em croquis automaticos

Para vigas, os desenhos automaticos criam 3 vistas, veja abaixo:

Origin,
a
w00
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Para a vista superior, é necessario que haja um ajuste de profundidade de forma a excluir a
mesa inferior. Com isso, o desenho mostra furos e recortes da mesa superior apenas. O
mesmo ocorre com a vista inferior.

Este critério resolve a grande maioria dos casos, mas pode gerar duvida na leitura do
desenho em casos especiais. Para estes casos especiais, sera necessario um ajuste
manual.
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Configuracao de formatos e carimbos

Para criar um formato e carimbo padrao para desenhos, por exemplo para desenhos A1,
A4, etc...

1. Abra um novo desenho vazio

2. Insira um arquivo DWG com o formato e carimbo que deseje usar. Lembre que nem
todas entidades de um DWG podem ser importadas pelo TSTeel

3. Salve o arquivo como Layout. Salve no diretério Drawings, caso contrario o layout
nao sera encontrado.

1

ﬁ Mew drawing

Insert

Save MGD TX

Save as

Create DWG
Create Fast DWG

Save as Layout

Colors

A partir da criagao de um Layout, sempre que for abrir um novo desenho, o TSteel vai
oferecer uma lista de Layoutes disponiveis.

No exemplo acima, foi salvo apenas um layout de nome “teste”.

Veja um video com a criacdo de Layouts de desenhos.
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Arquivos DXF das chapas

O TSteel 3D cria arquivos DXF de chapas de forma automatica.

Quais pegas sao consideradas chapas?

Todas as pecas criadas como ContourPlate (Chapas por contorno) e vigas (ndo polivigas)
com bitola de barra chata.
Cabe ao usuario selecionar as pecas que deseja criar o arquivo DXF.

Como sao representados os furos?

O diametro do furo desenhado sera o diametro do parafuso + a tolerancia cadastrada.

& Bokt e
Bolt Configuration Additional info
Diameter | 19.05 w Boft Bolt Type Site ~
x ] Artetornasr g Lenge
- .
poseIar e EwaLengh
Second nut
L [] Hole 1
Balt group [ ] Hale 2
Form Aray v [ Hole 3
Dist X |70 | [OQHoles
Dist.Y [0 | [ Holes
On Plane |Middle v | |0.00 | Rotate Slots | Parallel »
Rotation  [Below ~|[0.00 | Slotted X
At Depth  |Middle ~[000 | Slotted Y
End Offset Thread in Material
Start End
Additional Info are not cumrently used
— |?5.{I'I]' | |1]'_1]-I]' | by T5teel, but these values will be
Dy |ﬂ._ﬂ.[|. | |1]._1].|]. | exported to Tekla.
Dz |0.00 | B4 000 |
OK || Aol | | Check | | Modifv

Para o caso acima, sera desenhado um furo de 21,0mm para o parafuso de 3/4".

Como gerar os arquivos DXF
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Para que sejam criados os arquivos DXF, € necessario que as pegas estejam marcadas. Se,
entre as pecas selecionadas, for encontrada alguma peca sem marca, o TSteel 3D vai dar
um aviso e interromper a operagao. As marcas sao necessarias para que 0s arquivos
possam ser identificados. Cada arquivo DXF tera como nome a marca da chapa.
A geragao dos DXF esta no menu Modeling:
f Tsteel 30 Software [FULL] v.3.00.0 - SampleModel
File  Edit Weling‘ Mumbering  Welding  Drawings View  Select  Tekla Connect  Torres  Ligages Tools  Help
| 2 o ©-C>- XG53 257 5 ok
O Profiles Catalog 2
D Materials Catalog 2
Bolts Catalog 2
E> Beam
Column

B Contour plate
}": Line

Point
} ~ ] Circle

Edit part tools Ctrl+E
Find Edit boclean problems
Add or Remove bolt group parts  Ctrl+B

Bill of Materials

IE Assemblies List
Detailed Assembly List
EE_ Parts List

Bolts List

_ Check overlap parts
Capture an image

| Create DXF for Plates

___ Create DSTV filez
View SAP Loads

O Tsteel 3D mostrara um aviso se ele ndo conseguiu criar o DXF de alguma chapa. Todas
0s arquivos criados, estarao dentro do diretério DXF, dentro do diretorio principal do
modelo.

Atencao : Arquivos DXF antigos serao sobrescritos. Crie uma estratégia de selegao e
criagao por etapas para que 0s seus arquivos fiquem organizados.
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Configurando o DWG dos seus desenhos

A partir da versao 2.95 os desenhos comegaram a ser exportados para DWG com
diferentes layers.

Quais as layers criadas

Para as pecgas (estrutura), cada classe tera sua propria layer. Para as demais partes do
desenho, a divisdo de layers sera a seguintes:

Default: tera todas as entidades que ndo se encaixam nas demais categorias
Dimensions: Todas as cotas do desenho

Text: Contém textos e atributos das pecgas

Welds: Simbologias de solda

Bolts: Contém as linhas de centro dos parafusos. A representagao do furo estara
junto com a layer da pec¢a que o contém

Critérios de cores

As cores de texto e linhas serdo as mesmas que vocé visualiza no desenho, independente
da layer que ele estiver. As cores das pecas dependem da configuragédo de cores do
desenho.

K7 0145-1.tsdwg

File | Insert

Save
2 Asl &

Save as

Create WG

Create Fast DWG

Save as Layout

| Colaors

Quando vocé usar a janela de desenhos e pedir a criagao de diversos DWG de uma so6 vez,
o TSteel vai perguntar qual critério de cores vocé deseja.
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ﬁ' Parts color criteria

Parts Calor
(®) Class Color
(") Cuestom Color

. Cancel | Create DWG Fies |
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Exportar e importar

Arquivos DWG

Para configurar como exportar seus desenhos para DWG, veja no capitulo de desenhos. La
vocé vai encontrar como configurar layers e cores.

Aqui vamos falar da exportagao/importacdo do modelo para arquivo DWG.

O seu modelo 3D pode ser exportado para DWG e as pecas ficardo como “Meshes” no
arquivo DWG. Ou seja, é possivel ver e usar um modelo 3D dentro do Autocad.

Na importaco, todos os elementos podem ser usados como referéncia. E muito Gtil, por
exemplo, importar uma planta de arquitetura para poder usar como referéncia de locagao do
seu modelo.

Arquivos DWG importados nao sao incorporados ao seu modelo, ou seja, vocé precisa
importar o DWG de referéncia sempre que precisar. Se precisar que ele seja parte do seu
modelo, veja mais adiante como incorporar um DWG ao seu modelo.

Problemas na geragao de arquivos DWG

O formato DWG é exclusivo da Autodesk, que por sua vez, ndo tem interesse em
compartilhar com o mercado como fazer a leitura e gravagao neste formato. O mercado de
software criou bibliotecas capazes de contornar esse problema e consegue ler e escrever
no formato DWG.

O TSteel 3D utiliza uma dessas bibliotecas de rotinas para ler e gravar em DWG. Existem
casos, em arquivos DWG mais complicados, que nossas rotinas ndo sao capazes de fazer
a leitura corretamente. Em outros casos, as rotinas nem funcionam em fung¢ao da forma
como outros aplicativos Autodesk ja foram instalados na sua maquina.

Quando o problema é no arquivo

Para descobrir se 0 problema é no arquivo DWG, que contém alguma entidade ou
configuragdo que nao permite a leitura, fazemos o seguinte:
1. Crie um arquivo DWG novo, apenas com umas linhas como se fosse um GRID.
2. Importe esse arquivo dwg simples.
3. Se o TSteel 3D conseguiu importar, o problema é no arquivo e ndo nas instalagdes
do seu computador.
4. Comece explodindo os blocos do seu DWG para ver se funciona.
5. Numa segunda etapa, copie apenas as partes que te interessam para um novo
arquivo DWG.
6. Esse processo é de tentativa e erro, tem que ter paciéncia.
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Quando o problema nao é no arquivo, mas sim no computador

Existem casos onde as rotinas de importagao e exportacdo do DWG nao funcionam. Isso
pode ser uma falta de atualizagdo de pacotes da Microsoft ou das configuragdes e DLLs
existentes no computador.

Tente instalar os VC++ Redistributable Packages atualizados da Microsoft

Clique neste link para baixar os pacotes. Depois execute-os e siga as instrugdes. Sao
atualizacbes da Microsoft necessarias para o correto funcionamento do TSteel.

Se apbs a atualizagcao nao funcionar, disponibilizamos um programa alternativo para fazer
esse link com os arquivos DWG, o TsDWG.

Como instalar o TsDwg

Siga os seguintes passos:
1. Faga um download do arquivo ZIP com o programa neste link
2. Descompacte o arquivo dentro do diretério C:\TSteel3D. Apés descompactar,
deve existir o diretério C:\TSteeel3D\TsDWG
3. Rode o instalador (Setup.EXE) dentro do diretério criado TsDWG.
4. O programa vai instalar e colocar um atalho na sua tela inicial.

Como usar o TsDWG

Quando o TSteel 3D precisar importar ou exportar um arquivo DWG, e descobrir que existe
um TsDWG instalado na maquina ( através da existéncia do diretério TsDWG que criamos ),
vai fazer estas operagdes utilizando o TsDWG.

Para que o TsDWG funcione na importag¢ao ou exportagao, ele precisa estar rodando.
Ou seja, abra o programa antes de qualquer importagédo ou exportacao de DWG.

IFC

Incorporar arquivos IFC ou DWG no modelo

Vimos anteriormente que o TSteel 3D ndo salva elementos importados como IFC ou
DWG em seus modelos. E necessario que vocé importe os arquivos de referéncia sempre
qgue abrir seu modelo.

Se vocé deseja salvar arquivos de referéncia com seus modelos, faga o seguinte:
1. Em um novo modelo, importe seu arquivo IFC ou DWG;
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2. Mude a escala ou mova conforme vocé precise para que fiquem na localizagao
certa;

3. Selecione as entidades que vocé vai precisar (lembre de néo colocar mais dados de
referéncia do que vocé precisa) e exporte com a opcao “TSteel3D ref file” (arquivo
de referéncia no formato TSteel 3D)

4. Abra o seu modelo e importe este arquivo de referéncia que acabamos de criar.
Agora, estas entidades serdo salvas junto com o seu modelo.

Estas entidades importadas como arquivo de referéncia do TSteel, estardo incorporadas ao
seu modelo e serdo carregadas junto com o modelo.

Vantagens do TSteel 3D Ref File

Como vimos anteriormente, o arquivo de referéncia do TSteel 3D é uma forma de incluir
entidades externas no seu modelo, mas nao é so isso.

O formato do arquivo é otimizado, ocupando menos espago em disco ( € menos memdaria
quando carregado) e sendo mais rapido para renderizagao.

Tenha em mente que salvar arquivos de referéncia pesados junto com o modelo, pode
prejudicar o desempenho do software.

Sap2000

A importacao do SAP é direta e rapida, utilizando o arquivo de interoperabilidade S2K.

O arquivo S2K é um arquivo tipo texto, criado pelo SAP 20000 e tem mantido uma
compatibilidade ao longo dos anos. Com isso, a importagao de arquivos S2K trabalha com
todas as versdes do SAP disponiveis.

A importacao do SAP 2000, diferente de DWG e IFC, cria elementos nativos no TSteel 3D.
Se necessario, O TSteel cria perfis e materiais nos catalogos durante importagéo, para que
seu modelo fique coerente com o SAP 2000.

Tekla

O TSteel importa e exporta um modelo 3D para o Tekla. Para fazer isso, ele se conecta
através da API de programacéo do Tekla. Isso exige que os dois programas (Tekla e TSteel)
estejam rodando na mesma maquina.

Para exportar uma coluna, por exemplo, ele envia comandos de criagdo da pega (incluindo
perfil, material, acabamento, etc...) e depois inclui os planos de corte e recortes. A
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A importagao é o processo inverso. O TSteel |Ié todas as informacgdes de cada peca e cria

pecas novas a partir desta informacgao.

Sincronizag¢ao dos modelos

Quando vocé importa um modelo Tekla para dentro do TSteel, ele guarda o ID de cada

peca. Vocé pode verificar este ID na janela de informacgdes da peca.

&7 Properties — O X
Type : Column

Mark : 01le-2

ABssemkly Mark : 72

ID : 7186

Exis Length : 5101.00

Total Length 8101.00

Weight : 290,62 kg

Profile : W200x35.9

Material : BRSTZGRIO

Comp. ID : 0

Askly ID : 94gog

Class : 2

Fhase : 1

Top point : 8170.00

Bottom point : 69,00

StartPoint P X = 191575.00 y = 206100.00 = =
EndPoint DX = 191575.00 v = 206100.00 =z = 81
AngInXY (Graus) : Q, 0000

AngFromXY (Graus): =40, 0000

Plan type : fitting ID(Tekla):0

£ >

A vantagem disso € que quando vocé for exportar este modelo para o Tekla novamente, o
TSteel sabe que esta peca veio de um modelo Tekla. Entao, se ela estivar mesmo presente
no modelo durante a exportacao, o TSteel ndo exporta a peca, faz uma sincronizagao. Esta

sincronizagao é encontrar as diferencas e executar apenas estas diferencas.
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Um exemplo simples. Vocé importou uma coluna de Tekla para o TSteel. No TSteel, fez
uma modificagdo qualquer (bitola, recorte, reposicionamento, etc...). O TSteel vai fazer
apenas as operacdes necessarias na pecga existente para deixar as duas sincronizadas.
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Exportar do TSteel para o Tekla

O TSteel 3D nao consegue criar novas bitolas ou novos materiais no Tekla, uma limitagao
imposta pelo API do proprio Tekla. Entdo € necessario verificar se existem as bitolas e
materiais necessarios antes de iniciar o processo de exportagdo. Um processo facil e
rapido.

E possivel exportar o catalogo de perfis através dos arquivos *.LIS. Lembre de cuidar para
ndo sobrepor perfis ja existentes. Ficou na duvida? Faca testes e va avangando aos
poucos, vendo como o Tekla se comporta.

O TSteel 3D te ajuda a fazer isso criando uma lista de bitolas e materiais que precisam
existir no Tekla. Esta lista é exibida em uma janela iterativa que nos permite ir fazendo as
correlagcdes necessarias antes do inicio da exportagao.

Veja um video com uma exportacao.

Importar do Tekla para o TSteel

No momento da importacao, o TSteel 3D identifica todos os perfis e materiais existentes no
modelo Tekla e sem seguida, ajusta ou cria estas tabelas para poder receber o modelo
Nnovo.

Ou seja, quando vocé importa um modelo, o processo de criagdo de novas bitolas e
materiais (quando necessario), € automatica.

Cuidado: Versobes antigas do API do Tekla ndo davam acesso ao valor da densidade dos
materiais, apenas ao tipo. Quando importa de uma versao antiga, o TSteel 3D coloca a
densidade de 7.850 Kg/m3 para aco e 2.400 Kg/m3 para concreto de forma automatica. Ao
final da importagao, o TSteel 3D emitira um aviso de que estes materiais precisam ter sua
densidade verificada manualmente. Para versdes mais novas, todo o processo é
automatico.

Check-list antes da importagao

Antes de selecionar a estrutura no Tekla que sera importada, é importante verificar:

1. Filtros de exibigcao

Certifique-se de que o filtro de objetos ndo estd escondendo nenhum elemento que deveria
ser importado.
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Save/Load

[standard  [EIE

standard

|saveas

Objects with matching properties are displayed in the view
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Category Property

Part Name

Part Profile

Part Material

Part Class

Part Phase

Part Lot

Part Prefix

Part Start number
Assembly Prefix

Oodoodgooon

Assembly Start number

Condition
Equals
Equals
Equals
Equals
Equals
Equals
Equals
Equals
Equals
Equals

| Apply | Modify

2. Display de objetos

Verifique se esta exibindo pecgas (parts), parafusos (bolts) e furos (holes).

Add row

Delete row

Move up

Move down
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Settings | Advanced

Visibility Representation

In model In compaonents
[] []
[]
Exact

Cast in place |Pﬁl't5

Cast in place parts |ME'TEIEC|

‘ Rendered

In components: |Shaded wire frame V|

l‘Exact

<]

Bolts

‘ Exact

[«

Holes

Welds Exact

| ‘ Fast

Construction planes

Reinfarcing bars ‘ Exact

Surface treatment and surfaces
Pour break

Loads

Cuts and added material

Fittings

Compaonent symbaols

Gnids

Construction lines

I A e A I O B O I A

Reference objects

OK Apply

3. Ative a selegdo de objetos dentro de componentes

Sempre ligue a selegédo dos objetos pertencentes aos componentes, isso assegura que
quando vocé selecionar uma parte da estrutura, as pecas e parafusos criados por um
componente (macro) sera inclusa na selegao e importada para o TSteel 3D.
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Select objects in components

‘ Enable selection of objects created automatically
by a component. Press Shift and scroll up with the %%\
middle mouse button to highlight the objects on
higher levels in component hierarchy, level by
level. Click once to activate or deactivate.

You can also use this switch for selecting reference
model objects.

Press Ctrl+F1 for more help on this.
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Veja um video de como importar um modelo do Tekla

Configurar conexdo com Tekla

O TSteel 3D conecta-se ao Tekla via API (application programming interface), ou seja, no
momento da importagdo vocé precisa estar com os dois programas abertos.

O TSteel 3D identifica automaticamente a versao do Tekla que esta aberta e utiliza as DLLs
que estao instaladas no seu computador. Para isso, o TSteel 3D precisa localizar onde
estdo os arquivos de instalacao do Tekla.

Onde o TSteel 3D vai procurar as DLLs do Tekla?

Normalmente no diretério padrao de instalagdo C:\TeklaStructures.
Se vocé instalou o Tekla em outro diretdrio, basta entrar no menu de configuragdes
e alterar.

E se eu tiver mais de uma versao do Tekla instalado?

Sem problemas, o que o TSteel 3D vai fazer quando achar mais de uma versao instalada, é
testar todas elas até que uma consiga se conectar.

Ja fizemos teste de conex&o desde a versao 18 até a versdo 2022, e todas elas
funcionaram sem problemas.

E se o TSteel 3D nao conseguir se conectar com o Tekla
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As razdes possiveis sao:
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O TSteel 3D nao encontrou a DLL correta para fazer a conexao

Houve alguma quebra de conexao anterior , para resolver isso feche e abra
novamente tanto o Tekla como o TSteel 3D.

A versao do Tekla ndo permite conexao via API. Temos relato de que algumas
versdes universitarias ndo conseguiram se conectar.

Além disso, no diretério do modelo que vocé esta usando, o TSteel 3D cria um arquivo
chamado “TeklaConnect.log”. Este € um arquivo tipo texto que contém passo a passo as
tentativas de conexao e onde houve falha.

Veja um video de como resolver problemas de conexdao com o Tekla

Como importar catalogo de perfis do Tekla

Abra o seu catélogo de perfis no Tekla
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3 Modify Profile Catalog

Profile name: I

Filter: |-

Filter

a-L | jprofiles

W L L profiles

5 [ U profiles

5 G Cprofiles
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s | Plate profiles

= Circular sections
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o O Rectanguls hellew sections
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- J1 WG profiles
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Clique em “Export” e crie um arquivo. Por default, o Tekla cria um arquivo com a extensao

“lis

Feita a exportacao, abra o TSteel 3D e selecione “Import Tekla Catalog *.LIS”
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ﬁ' Tsteel 30 Software [FULL] v.3.00.0 - (Mo name)

Modeling | Numbering Welding Drawings View  Select  Tekla Connect  Torres  Ligagdes

Create new grid — €9 e e
ﬂﬁ Phase manager . O-5-3 35325
[ ProfiesGatolog »]  ediCatalog
Materials Catalog » Import Catalog
Bolts Catalog Export Catalog

Column Export Tekla Catalog (*.lis)

Contour plate

Line

Point

Circle

Edit part tools Ctri+E
Find Edit boolean problems

Add or Remove bolt group parts  Ctrl+B

Bill of Materials
Assemblies List
Detailed Assembly List
Parts List
Bolts List

Check overlap parts
Capture an image

Create DXF for Plates
Create D5TV files
Wiew SAP Loads

ITETEER®"IB

Nem todos os tipos de perfil do Tekla sdo suportados pelo TSteel 3D. Vocé recebera uma
mensagem comunicando se algum tipo de perfil ndo pode ser importado.

O TSteel 3D vai entao apresentar uma tela onde vocé pode escolher quais perfis deseja
importar para seu catalogo:
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fj Import Catalog

= M
-- Angle
=] U Profile

- JMET-

- IMETCS
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& IMET-

& JMET-ATC-
-2

- JMET-HSR-
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r-[+] Flat bar
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W

Cancela
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Apos escolher quais perfis vocé precisa e clicar em “Import“, vocé recebe uma mensagem
com a quantidades de perfis importados:
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G Import Catalog

=-pAlw

E Angle

=-[4U Profile

& JMET-
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&-[JMET-RAPID-RAIL-
#-[JMET-RS
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=-IC Profile TSteel-30
& ]MET-ATC-
=7 2466 profiles imported
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& [ JMET-SR-
"EC

+-[] Flat bar

+-[/] Round bar
+-[] Round tube

+-[] Rect. Tube
D AT Prefila

Pronto!, basta entrar o catalogo de perfis e conferir sua importagéo.

SDNF

Alguns programas de calculo exportam o model neste formato SDNF (Steel Detailing
Neutral File), normalmente arquivos com extensédo .SDN

A vantagem de importar arquivos SDNF é que as pegas importadas sdo nativas do TSteel e
nao apenas referéncias (como arquivos IFC e DWG).
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